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1. Uvod a kontext projektu
Vazeni kolegové, ucitelé geografie,

dostava se vam do rukou metodicka pfirucka, ktera vznikla s jasnym cilem: zménit zpuasob,

jakym na gymnaziich u¢ime o Evropské unii.

Téma Evropské unie je v ceském Skolstvi ¢asto vnimdno jako nutné, ale ponékud suchoparné
ucivo, které je doménou predeviim Zaklad(i spole¢enskych véd (ZSV). Zaci se u&i nazpamét
seznamy instituci, data vstupu a legislativni procesy, ale ¢asto jim unika to podstatné — jak EU

ces

ovliviiuje prostor, ve kterém Zziji, jak formuje krajinu, ekonomiku a jejich kazdodenni moznosti.

Tato ptirucka nabizi jiny pohled. Vychazi z presvédceni, Zze geografie je klicovym predmétem
pro pochopeni Evropy. Pravé geografie dokaze propojit fyzické podminky s ekonomikou,

demografii s politikou a lokalni problémy s globalnimi vyzvami.

Nasledujici stranky vam nabidnou konkrétni navody, jak tato témata uchopit modernég,

interaktivné a s vyuZitim digitalnich technologii, které jsou dnesnim studentlm blizké.

1.1 O projektu EU4Geo

Projekt EU4Geo (Integrating European Union Studies into Secondary and Lower Secondary
School Geography Education) je realizovan v rdmci prestizniho evropského programu Jean
Monnet Learning EU Initiatives (Erasmus+). Jeho nositelem je Trojské gymndzium s. r. 0., avSak

jeho vystupy jsou urcéeny celé pedagogické komunité.

v vev

v prostoru. Projekt reaguje na aktudlni potiebu zvysit povédomi mladych lidi o fungovani EU a

posilit jejich demokratickou participaci a kritické mysleni.



Hlavni pilife projektu:

o Geograficky kontext: EU neni jen politicky konstrukt, ale predevsim geograficky
prostor. Projekt se zaméfuje na témata jako regionalni rozvoj, migrace, klimaticka
zména (Green Deal), energetika ¢i geopolitika.

e Spirdlovité kurikulum: vyuka je koncipovana systematicky od Tercie po Oktavu. V
nizsich rocnicich se zaci seznamuiji se zakladnimi pojmy a kulturou, ve vyssich roc¢nicich
prechazeji ke komplexnim analyzam a diskusim. Celkem projekt zavadi do vyuky vice
nez 81 vyucovacich hodin ro¢né.

e Digitdlni inovace: dlraz je kladen na praci s realnymi daty a modernimi nastroji. Misto
zastaralych uéebnic vyuzivdme GIS (Geografické informacni systémy), interaktivni mapy
(Kohesio, Eurostat), simulace a online aplikace.

e Aktivni uceni: metodika stoji na principech, kdy zak neni pasivnim pfijemcem, ale
badatelem. Vyuzivdme metody jako PBL (Problem-Based Learning), role-play (simulace

jedndni), terénni vyuku a strukturované debaty.

VsSechny materialy vzniklé v rdmci projektu EU4Geo, véetné této pfrirucky, jsou koncipovany
jako Otevrené vzdélavaci zdroje (OER). Jsou volné dostupné, sdilitelné a upravitelné tak, aby

vyhovovaly potifebam vasi Skoly a vasich zak(.

1.2 Proc ucit o EU v geografii

Tradi¢ni pojeti vyuky o Evropské unii na ceskych skoldch casto spada do gesce Zdakladu
spolecenskych véd (ZSV) nebo Obcanské vychovy. V téchto predmétech se logicky klade dliraz

na institucionalni rdmec, historii integrace, legislativni procesy a pravo.

Geografie vsak nabizi néco, co ostatni predméty nemohou plné postihnout — prostorovy

rozmer.

Evropskd unie neni jen souborem smluv a uradu. Je to Zivy, dynamicky prostor, ktery se

neustale proménuje. Politiky EU maji pfimy dopad na krajinu, sidla, ekonomiku i pohyb



obyvatelstva. Geografie je idedlnim svornikem, ktery dokaze propojit fyzické podminky Evropy

s jeji politickou a ekonomickou realitou.
Klicové dlivody pro integraci EU do geografie:

1. Od abstraktniho ke konkrétnimu: zatimco v ZSV se Zaci uc¢i o smlouvach, v geografii
vidi vysledky. Schengenskd dohoda v geografii znamena zruseni hrani¢nich kontrol a
zménu dopravnich tokl. Kohezni politika v geografii znamena novou ddlnici, Cisticku
odpadnich vod nebo védecké centrum v regionu. Geografie ¢ini EU hmatatelnou.

2. Pochopeni regionalnich rozdilG: jednim z hlavnich cild EU je vyrovnavani rozdill mezi
regiony (soudrznost). Kdo jiny nez geograf by mél zakiim vysvétlit koncepty ,jadra a
periferie”, ,,Modrého bananu“ nebo pticiny rozdilné ekonomické urovné mezi severem
a jihem ¢i vychodem a zapadem Evropy?

3. Globalni vyzvy a Green Deal: témata jako klimaticka zména, energeticka bezpecénost,
migrace nebo udrzitelny rozvoj jsou ze své podstaty geografickd. Pochopeni Zelené
dohody pro Evropu (Green Deal) vyZzaduje znalost fyzické geografie (kde fouka vitr, kde
jsou zasoby uhli) i socioekonomické geografie (kde je pramysl zavisly na fosilnich
palivech).

4. Prace s daty a bofeni myti: geografie uci Zaky pracovat s mapami, grafy a statistikami.
V dobé dezinformaci je klicové, aby Zaci uméli ovérit fakta na zakladé tvrdych dat (napf.
z Eurostatu) a nenechali se manipulovat dojmy. Geografickd analyza ddva diskusi o EU

racionalni zaklad.



Komplementarita se ZSV

Projekt EU4Geo nevnima geografii jako konkurenci ZSV, ale jako jejiho nezbytného partnera.

Nasledujici tabulka ukazuje, jak se pfistupy obou predmétd dopliuji:

Téma Pohled ZSV Pohled Geografie (prostorovy/analyticky)

(institucionalni/pravni)

Rozsifovani Kodariska kritéria, pfistupové Kde leZi hranice Evropy? Geopoliticky vliv

EU kapitoly, smlouvy. Ruska/Ciny na Balkané.

Euro Konvergencni kritéria, Mapa Eurozény, ekonomické dopady na
pravomoci ECB. export, srovnani cen a kupni sily.

Volny pohyb Pravni rdémec, obc¢anstvi EU. Migracni toky, dojizdka za praci,

demografické starnuti, cestovni ruch.

Zemédélstvi Rozpocet CAP, dotace. Proména krajiny, intenzivni vs. extenzivni

zemédélstvi, regionalni produkty.

Zarazenim témat EU do geografie tak Skola ziskava komplexni, mezipfedmétovy pristup, ktery

zaklm umoznuje vidét Evropu v souvislostech.

1.3 Vazba na RVP G

Implementace projektu EU4Geo do $kolniho vzdélavaciho programu (SVP) je plné v souladu s
Ramcovym vzdélavacim programem pro gymndzia (RVP G). Projekt primarné napliuje
vzdélavaci oblast Clovék a pfiroda (obor Geografie), ale diky svému interdisciplinarnimu

charakteru pfesahuje i do oblasti Clovék a spoleénost a rozviji klicové kompetence.

Vyukové moduly EU4Geo jsou navrzeny tak, aby pokryvaly zavazné ocekavané vystupy a ucivo,

pfi¢emz inovace spociva v metodé (aktivni uceni) a nastrojich (digitalni technologie).
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A. Naplnéni vzdélavaciho oboru Geografie

Nasledujici tabulka ukazuje propojeni tematickych blok( projektu s konkrétnimi okruhy

RVP_G:

Tematicky blok EU4Geo

Vazba na ucivo a ocekavané vystupy RVP G (Geografie)

Politicka geografie
(Tercie, Sexta)
(Hranice, integrace, geopolitika)

Regiony svéta / Evropa: zak charakterizuje postaveni
Evropy ve svété; posoudi politicky a hospodaisky vyznam
EU.

Politicka geografie: Zak rozlisuje hlavni ohniska
politického napéti; orientuje se na politické mapé svéta a
Evropy.

Obyvatelstvo a sidla (Kvarta)
(Demografie, migrace, urbanizace)

Spolecenské a hospodaiské prostiedi: Zzak zhodnoti
vyvoj svétové populace, jeji rozmisténi a strukturu;
analyzuje priciny a dasledky migrac¢nich pohybt (véetné
aktualni situace v EU).

Ekonomika a regionalni rozvoj
(Kvinta)
(Jadro vs. periferie, kohezni politika)

Svétové hospodarstvi: Zak lokalizuje hlavni jadrové a
periferni oblasti svéta/Evropy; porovna hospodarskou
vyspélost statl a regiond na zakladé statistickych dat
(HDP).

Environment a Green Deal (Sexta)
(Klima, energetika, krajina)

Pfirodni prostiedi / Zivotni prostiedi: 74k posoudi vliv
pfirodnich podminek na hospodafstvi; analyzuje globalni
environmentalni problémy (zména klimatu) a moZnosti
jejich reseni (udrzitelny rozvoj).

Doprava a sluzby (Sexta)
(TEN-T, volny pohyb)

Terciarni sféra: Zak zhodnoti vyznam dopravy, sluzeb a
cestovniho ruchu pro svétovou/evropskou ekonomiku.

Rozhodovaci procesy a simulace
(Septima, Oktava)

(Simulace jedndni, digitdini hra
EUcraft, analyza dopadii)

Geograficka syntéza: 7ak posoudi souvislosti mezi
prirodnimi, spole¢enskymi a hospodaiskymi podminkami
v konkrétnich regionech; predvida dopady politickych
rozhodnuti na krajinu a spolec¢nost.

Politicka geografie: Zak aplikuje teoretické znalosti o
integraci na reSeni modelovych situaci (napf. schvalovani
legislativy s dopadem na rlzné regiony).
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B. Rozvoj klicovych kompetenci

Projekt klade silny dliraz na kompetence, které jsou nezbytné pro Zivot v 21. stoleti:

e Kompetence digitalni: projekt systematicky vyuZiva GIS, online databdaze (Eurostat,
Kohesio) a vizualizaéni ndstroje. Zaci se uéi data nejen vyhledat, ale i kriticky posoudit
a prezentovat.

e Kompetence obéanska: Zaci chapou principy demokracie a rozhodovani v EU, orientuji
se v pravech obcana EU a jsou vedeni k aktivnimu zadjmu o verejné déni (lokalni projekty,
volby).

e Kompetence k feseni problému: metody jako PBL (Problem-Based Learning) a simulace
nuti Zaky analyzovat sloZité situace (napfr. energetickd bezpecnost vs. klima) a hledat

kompromisni feseni.
C. Prlifezova témata

Vyuka v rdmci EU4Geo pfirozené integruje nasledujici prarezova témata RVP G:

1. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech: toto je stéZzejni téma
projektu. Zaci si uvédomuji evropskou dimenzi regiondlnich problémd a chépou
postaveni Evropy v globalizovaném svété.

2. Environmentdlni vychova: skrze témata Zelené dohody (Green Deal), ochrany
biodiverzity (Natura 2000) a udrzitelné energetiky.

3. Medialni vychova: skrze analyzu dezinformaci, hybridnich hrozeb a praci s ovéfovanim

zdroju (fact-checking).

Zarazenim metodiky EU4Geo do vyuky tak Skola ziskava uceleny nastroj, ktery modernizuje

vyuku geografie a zaroven efektivné naplniuje pozadavky statniho kurikula.

Praktické rozpracovani vyuky pro jednotlivé roc¢niky naleznete v Pfiloze 1: Tematické plany a

scénare vyuky.
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2. Metodologicky ramec a didaktické pristupy

V projektu EU4Geo se vyuka o Evropské unii nezaklada na mechanickém zapamatovani faktd a
dat, ale na rozvoji dovednosti porozumét slozitym procesiim a souvislostem. Z tohoto divodu
se odklanime od tradi¢niho frontalniho vykladu a integrujeme metody, které kli¢ovou roli ve

vzdélavani pfisuzuji samotnému Zakovi.

2.1 Principy aktivniho uceni

Aktivni u€eni (Active Learning) je pedagogicky pristup, ktery vyzaduje, aby zaci béhem vyuky
nejen poslouchali, ale také cetli, psali, diskutovali a fesili problémy. V kontextu geografie a
témat EU to znamena posun od otazky ,,Co je to EU?“ k otdzce ,Jak EU funguje a jak ovliviiuje

m{j Zivot?“.
V projektu EU4Geo stavime na ¢tyrech klicovych pilifich aktivniho uceni:
A. Badatelsky orientovana vyuka (Inquiry-Based Learning)

Misto predkladdni hotovych fakt( stavime Zaky pred otazky a ukoly, na které musi sami hledat
odpovédi pomoci prace s daty. Geografie je pro tento pristup idealni diky dostupnosti map a

statistik.

e Princip: uditel nerekne: ,,Populace Evropy starne.”

e Badatelsky pristup: ucitel poloZi otazku: ,Jak se zméni vékova struktura Evropy do roku
2050 a co to bude znamenat pro ekonomiku?“ Zaci si oteviou animaci na
PopulationPyramid.net, analyzuji trend a sami formuluji zavér.

e Role uditele: neni zdrojem informaci, ale priivodcem, ktery uci Zaky pracovat se zdroji

(Eurostat, Copernicus) a interpretovat je.
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B. Problémové vyucovani (Problem-Based Learning — PBL)

Vyuka je organizovana kolem feseni realnych, otevienych probléma, které nemaji jednoznacné
feSeni. To simuluje realitu rozhodovani v EU, kde se casto hledd kompromis mezi

protichUdnymi zajmy.

e Priklad: ,Jste zastupitelé v regionu, ktery je zavisly na tézbé uhli. Mate k dispozici Fond
pro spravedlivou transformaci. Jaké projekty podpofite, abyste zajistili lidem praci a
zaroven splnili klimatické cile?”

e Pfinos: Zaci si uvédomuji komplexnost témat (Green Deal, migrace, doprava) a uci se

argumentovat.
C. Gamifikace a simulace (Role-Play)

Abstraktni procesy se stavaji srozumitelnymi, pokud si je Zaci protZiji ,na vlastni k(zi“. Simulace

umoziuji pochopit dynamiku vyjedndvani a rozhodovani.
Vyuziti:

e Simulace instituci: Zaci v rolich ministri v Radé EU nebo poslancl EP vyjednavaji o
konkrétni smérnici (napf. zakaz spalovacich motor(). Zjistuji, Ze prosadit narodni zajem
vyZzaduje hledani spojencu.

e Digitalni hry: vyuzZiti her jako EUcraft (simulace legislativy) nebo Inflation Island (role

ECB) pro pochopeni mechanismu zabavnou formou.
D. Kooperativni uceni (Cooperative Learning)

Zaci pracuji ve skupinach, kde kaidy ma svou roli a odpovédnost. Uspéch skupiny zavisi na

spolupraci vsech ¢lend.

e Metoda Jigsaw (Skladankové uceni): idealni pro slozitd témata.
o Priklad: tfida se rozdéli na ,expertni skupiny“. Jedna skupina nastuduje
Evropskou komisi, druha Parlament, tfeti Radu. Poté se promichaji do novych

skupin, kde kazdy expert nauci ostatni to, co zjistil.
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e Pfinos: rozvoj socialnich kompetenci, odpovédnosti a schopnosti vysvétlit latku

vrstevnik{m.
Shrnuti: Role uditele v projektu EU4Geo

Prechod na aktivni uc¢eni méni roli ucitele. V hodinach EU4Geo uditel:

1. Méné prednasi, vice se pta.

2. Nehodnoti jen znalost faktd, ale i proces hledani a argumentaci.

3. VytvaFi bezpecné prostiedi pro diskusi, kde je povolen i odliSny nazor, pokud je
podloZen fakty.

4. Je facilitatorem, ktery pomahd zakim orientovat se v digitdlnich nastrojich a zdrojich

dat.

Tip pro ucitele (Box do ptirucky)

Jak zacit s aktivnim u¢enim a nezblaznit se?
Nemusite hned prekopat celou vyuku. Zaénéte po malych krocich:

1. Vjedné hodiné nahradte vyklad 10-minutovou praci s aplikaci (napf. Electricity Map).

2. Misto diktovani poznamek nechte zaky, at si ve dvojicich vyhledaji odpovéd na webu
Learning Corner.

3. Zkuste jednu jednoduchou simulaci (napf. hlasovani o rozpoctu Skoly jako analogii

rozpoctu EU).

Aktivni u€eni je zpocatku ¢asové ndroc€néjsi na pripravu, ale v hodiné se vam vrati v podobé

vy$siho zajmu a aktivity zaka.
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2.2 Kritické mysleni a medialni gramotnost

Témata spojena s Evropskou unii patfi v ceském verejném prostoru k tém nejvice polarizujicim.
Zaci pfichazeji do 8koly s ndazory, které jsou ¢asto formovany sociadlnimi sitémi, rodinnym

prostfedim nebo zkratkovitymi titulky médii.

Ukolem ucitele geografie v projektu EU4Geo neni Fikat zakéim, co si maji myslet, ale naucit je
myslet kriticky. To znamenda schopnost odstoupit od emoci, ovérit si fakta, pracovat s
primarnimi zdroji dat a rozpoznat manipulaci. Geografie k tomu ma nejlepsi predpoklady —

disponuje totiz ,,tvrdymi daty” (statistiky, mapy), kterymi lze ,,mékké dojmy“ ovéfit.
A. Fact-checking: Eurostat vs. Dojmy

Zakladni metodou je konfrontace medidlniho obrazu s realitou podloZzenou daty. U¢ime zaky,
aby se pfi setkani s Sokujici informaci o EU zastavili a polozili si otdzku: ,Je to pravda? Co na to

fikaji data?”
Pt¥iklad z praxe:

e Tvrzeni (Dojem): ,Evropa je zaplavena migranty, uz tu neni k hnuti.”

e Geografické ovéreni (Data): ucitel vyzve Zaky, aby otevreli Eurostat nebo Atlas of
Migration. Vyhledaji data o poctu Zadatell o azyl na 1000 obyvatel v jednotlivych
zemich.

e Vysledek: Zaci zjisti, Ze realita je geograficky diferencovana (velky tlak na jihu,

minimalni v CR) a Ze ¢isla ¢asto neodpovidaji panice na socidlnich sitich.
B. Dekonstrukce ,,Euromytt“ a manipulaci

Evropskd unie je castym terem dezinformaci (tzv. Euromyty — zakaz kfivych banani,
prejmenovani Vanoc, zakaz tuzemdku). Tyto zpravy maji spole¢ného jmenovatele: Utoéi na

emoce (strach, vztek, vysméch) a ignoruji kontext.
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e Metoda: analyza zdroje
o Kdo informaci zverejnil? (seridzni médium vs. anonymni blog).
o Je uveden odkaz na primarni zdroj (smérnici, nafizeni)?
o Co fikd druha strana?
e Nastroj: EUvsDisinfo.eu — databaze, kterd shromazduje a vyvraci dezinformace,
zejména ty s plvodem v hybridni valce. Ucitel mizZe vyuZzit konkrétni pfiklady z této

databdze jako ,,oc¢kovani” proti fake news.
C. Kriticka prace s mapou (Jak lhat s mapou)

Jako geografové musime Zaky upozornit, Ze i mapa mlze byt nastrojem manipulace. Zplsob

zobrazeni dat m(iZe zcela zménit vyznéni informace.

® Barvy: poutZiti agresivni Cervené barvy pro zobrazeni migrace nebo dluhu vyvolava pocit
ohrozeni.

e Absolutni vs. Relativni Cisla: mapa ukazujici celkovy pocet pfijemct dévek (kde logicky
sviti lidnaté staty jako Némecko) vypadad jinak nez mapa ukazujici podil na obyvatele.

e Aktivita: ukazte Zak(m dvé rlzné mapy téhoz jevu (napf. kriminalita nebo dotace) a

diskutujte, jak volba méritka a barev ovliviuje jejich vnimani problému.
D. Kognitivni zkresleni

Pfi vyuce o EU je nutné pracovat s psychologii. Lidé maji tendenci véfit informacim, které

potvrzuji jejich dosavadni ndzor (konfirmacni zkresleni), a odmitat ty, které mu odporuiji.
Doporuceni:

Pfi debatach (napf. o Euru nebo Green Dealu) vedte Zaky k tomu, aby museli vyhledat a
prezentovat argumenty protistrany. Tim se uci chapat, Ze problém je slozitéjsi a ze ,ti druzi”

mohou mit v nééem pravdu.
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Tip pro ucitele (Box do prirucky)

Jak reagovat na Zaka, ktery ve tfidé Sifi dezinformace?

MuUzZe se stat, Ze zak v hodiné prohlasi zjevny nesmysl, ktery slySel doma nebo ¢etl na internetu

(napf. ,EU nam chce zakazat topit drevem®).

v v

1. Nezesmésnujte ho. Utok na #4ka by ho jen utvrdil v jeho ,,pravdé“ a postavil do role
obéti.

2. Ptejte se nazdroj. ,To je zajimavd informace, kdes to cetl? MUzeme to spolecné najit?“

3. Ovérujte spolecné. VyuZijte to jako vzdélavaci moment pro celou tfidu. ,Pojdme se
podivat na stranky Evropské komise nebo seriéznich médii, jak ten navrh skutecné
vypada.”

4. Oddélte fakt od nazoru. ,Je pravda, Ze se diskutuje o emisich z lokélnich topenist (fakt),

ale neni pravda, Ze od zitrka je zakaz (hoax).”

2.3 Digitalni nastroje a GIS

Geografie 21. stoleti uz neni jen o papirovych atlast a slepych mapach. Evropska unie je jednim
z nejvétsich producentl otevienych dat na svété (Open Data) — od satelitnich snimk{ programu
Copernicus aZz po detailni statistiky Eurostatu. Projekt EU4Geo ma za cil tato data pfinést do

Skolnich lavic.

Cilem neni vychovat z zaku profesiondlni kartografy, ale geograficky gramotné obcany, kteri

dokazi:

1. Vyhledat relevantni data v mapé.
2. Porovnat rGzné regiony a hledat souvislosti.

3. Vytvofit jednoduchy vizualni vystup (vlastni mapu nebo graf).
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A. Tri irovné prace s digitalni mapou

(metoda ,,scaffolding” — leseni).

vs

Uroven 1: Vizualizace (Prohlizim si)

e 74k je pasivnim konzumentem obsahu. U¢itel nebo 74k otevie hotovou mapu a éte z ni
informace.

e Priklad: otevieni aplikace Electricity Map a zjisténi, jakou barvu ma aktualné Polsko a
Norsko.

e Narocnost: minimalni. Zvlddne kazdy na mobilu i na interaktivni tabuli.
Uroven 2: Analyza (Zkoumam a filtruji)

e 74k aktivné zasahuje do zobrazeni. Zapind a vypind vrstvy, méni méfitko, filtruje data.
e Priklad: v nastroji Kohesio zak vyfiltruje pouze projekty z oblasti ,,Vzdélavani“ ve svém
okrese a porovna jejich pocet se sousednim okresem.

e Nadrocnost: stfedni. VyZaduje pochopeni legendy a ovladani aplikace.
Uroven 3: Tvorba (VytvaFim)

e 73k je tvircem. Do mapy vklada vlastni data, tvofi legendu a vysledny produkt
exportuje.

e Priklad: v aplikaci MapChart zak vytvori mapu ,,Vicerychlostni Evropy”, kde sam zvoli
barvy pro staty Eurozény a Schengenu a mapu uloZi jako obrazek do prezentace.

e Narocnost: vyssi. Rozviji digitalni kreativitu.
B. Technické zajisténi a BYOD (Bring Your Own Device)

Ne kazda Skola ma k dispozici poéitaéovou uéebnu pro kazdou hodinu zemépisu. Projekt
EU4Geo proto pocitd s vyuZitim strategie BYOD — Bring Your Own Device (Pfines si viastni

zarizeni).
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e Chytré telefony: drtiva vétsina zak( gymnazia vlastni smartphone. Pro 80 % aktivit v
tomto projektu (MapChart, Electricity Map, Kohesio, Mentimeter) mobilni telefon piné
postacuje.

e Tablety/Notebooky: Jsou vhodnéjsi pro sloZitéjsi praci (napf. ArcGIS Online, psani do
pracovnich listd), kde je potfeba vétsi obrazovka.

e Interaktivni tabule: Pokud Zaci nemaji zafizeni, mlZe s ndastrojem pracovat ucitel

,frontdlné”, pficemz zaky vyvolava k tabuli, aby v mapé klikali a hledali.
Zasady pro BYOD:

e Wi-Fi: stabilni pfipojeni je nutnosti.

e QR kddy: nezdrzujte se diktovanim slozitych URL adres. Vidy méjte pfipraveny QR kod
(nebo zkraceny odkaz), ktery promitnete na tabuli.

e Bez registrace: preferujeme nastroje, které nevyzaduji zakladani ucta a hesel (coz ve
Skole zabere polovinu hodiny). VétSina nastroji v EU4Geo (Kohesio, Eurostat,

MapChart) je volné pfistupna bez loginu.
C. Metodické zasady pro praci s GIS

Aby technologie nebyla jen ,,hrackou na efekt”, dodrzujte tato pravidla:

1. Nastroj je sluha, ne pan: pouziti aplikace musi mit jasny vyukovy cil. Neotvirdme Google
Earth jen proto, aby to ,hezky vypadalo®, ale abychom porovnali krajinu v delté Ryna a
v delté Dunaje.

2. Interpretace je dulezitéjsi nez klikani: to, Ze Zak najde data, nestaci. Musi odpovédét
na otazku ,PROC?“. ,Pro¢ je v Polsku elektfina ,$pinava‘?® Pro¢ je v jizni Italii vyssi
nezaméstnanost?“

3. Kriticky odstup: upozornujte na to, Ze data mohou byt stard nebo zkreslena. Vzdy
kontrolujte rok, ze kterého mapa vychazi (napf. mapa ¢lent NATO pred a po vstupu

Finska).
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Tip pro ucitele (Box do prirucky)

Murphyho zakony digitalni vyuky

Technika selZze v tu nejméné vhodnou chvili. Wi-Fi spadne, strdnka Eurostatu bude mit

vypadek, zakiim se vybiji mobily.
Méjte vzdy Plan B:

1. Udélejte si screenshoty (snimky obrazovky) klicovych map a grafli a vlozte je do své
prezentace. Pokud nepUjde internet, ukazete data offline.

2. Meéjte pripravenou jednu ,,analogovou” aktivitu (diskusi, praci s papirovym atlasem) pro
pfipad totdlniho blackoutu.

3. Nebojte se pozadat o pomoc 7aky. Casto se v aplikacich orientuji rychleji a radi

pomohou s technickym problémem.
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3. Tematické plany a scénare vyuky

Tato kapitola predstavuje praktické jadro metodické pfirucky. Naleznete zde konkrétni
rozpracovani vyuky pro rocniky Tercie az Oktava, které vychdzi ze schvdleného kurikula

projektu EU4Geo.

vevs

text(, zvolili jsme pro popis jednotlivych blokd tzv. hybridni model. Tento format kombinuje

rychly manazersky prehled s detailnim ndvodem pro kli¢ové aktivity.

Jak je kazdy blok strukturovan?

Kazdy tematicky celek (odpovidajici zpravidla 2 vyu¢ovacim hodinam / 90 minutam) je rozdélen

do péti standardizovanych sekci:
A. Prehledova karta bloku (Syllabus):

e Tabulka, ktera slouzi jako ,palubni deska“. Na prvni pohled vidite, jaké faze hodina ma,
kolik ¢asu zaberou a jaké pomUcky budete potrebovat.
® Obsahuje odkazy na konkrétni digitalni nastroje a struény popis metody (napf.

Brainstorming, Prace s mapou).
B. Ocekavané vystupy zaka (Model KSA):

e Konkrétni definice toho, co si zdk z hodiny odnese. Vystupy jsou rozdéleny do tfi rovin:
e @ Znalosti (Knowledge): Fakticky zaklad a pochopeni souvislosti.
e I povednosti (Skills): Schopnost aplikovat poznatky a ovladat digitaIni nastroje.

e . Postoje (Attitudes): Formovani hodnot a kritického mysleni.
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C. Detailni scénar klicové aktivity (Flagship Activity):

e Totojevase ,kucharka“. Z celého bloku jsme vybrali tu nejdileZitéjsi, zpravidla digitalni
nebo interaktivni aktivitu, a rozepsali ji krok za krokem.
o Naleznete zde presné znéni zadani pro zdky, technické pokyny (kam kliknout) a

metodické poznamky (spravnd feseni, na co upozornit).
D. Tipy pro ucitele:

® Praktické rady z praxe: na jaké myty si dat pozor, kde Zaci ¢asto chybuji nebo jaké

technické problémy mohou nastat.
E. Navrh pro rychlé ovéreni (Exit Ticket):

e Sada 3 kontrolnich otazek na zavér hodiny, kterymi okamzité zjistite, zda Zaci latku

pochopili.

Jak s materialy pracovat?
Tato pfirucka neni dogma, ale inspirace. Pfi pfipravé vyuky doporuéujeme nasledujici postup:

e Modularita a flexibilita: nemusite oducit blok presné tak, jak je napsan. Pokud mate méné
Casu, vyuzijte pouze Detailni scénar klicové aktivity a zbytek hodiny pfizplUsobte svému stylu.
Prehledova karta vam umozni rychle identifikovat ¢asti, které lIze zkratit nebo vynechat.

® Prace s casem: Casové dotace v tabulkach jsou orientacni a vychazeji z idealniho pribéhu. Vzdy
pocitejte s rezervou na technické nastaveni (pfipojeni tablet(, nacteni map).

e Priprava prfed hodinou: u aktivit vyuZivajicich online nastroje (Kohesio, Eurostat, MapChart)
doporucujeme si aplikaci pfedem vyzkouset na zafizeni, které budete ve tfidé pouzivat. Odkazy

se mohou v ¢ase ménit, proto je vhodné ovérit jejich funkénost.

Cilem tohoto uspofadani je poskytnout vam jistotu a oporu pfi zavadéni novych, interaktivnich metod

do vyuky geografie.
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4. Hodnoceni a evaluace zaku

Zavedeni témat Evropské unie do vyuky geografie prostifednictvim aktivnich metod
(simulace, prace s GIS, debaty) vyZzaduje zménu v pfistupu k hodnoceni. Pokud u¢ime Zaky
diskutovat a analyzovat data, nemlzZeme je hodnotit pouze testem s krouzkovanim spravnych

odpovédi.

V projektu EU4Geo uplatfiujeme kombinované hodnoceni, které sleduje tfi slozky

vzdélavacich cild (model KSA):

1. @ Znalosti: Co 74k vi (fakta, pojmy).
2. B Dovednosti: Co 7ak umi (prace s mapou, analyza dat, argumentace).

3. % Postoje: Jak Zak pristupuje k problémam (respekt k nazoru, kritické mysleni).

o 4

4.1 Formativni hodnoceni (Pribézna zpétna vazba)

Cilem formativniho hodnoceni neni ,,ozndmkovat”“, ale poskytnout Zakovi informaci o tom,

kde se nachazi a jak se muze zlepsit. V projektu EU4Geo vyuZivame tyto nastroje:

A. Rychlé ovéreni (Exit Tickets)

Na konci kazdého tematického bloku (viz Pfiloha 1) je zafazen tzv. Exit Ticket. Jde 0 2—3
otdzky, na které zaci odpovi béhem posledni minuty hodiny (na papirek, do chatu, pres

Mentimeter).

e Ucel: Utitel okamzité vidi, zda tfida pochopila kli¢ovy koncept (napf. rozdil mezi
Radou EU a Evropskou radou).

e Hodnoceni: Neznamkuje se. Slouzi k Upravé vyuky v dalsi hodiné.
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B. Semafor (Traffic Lights)
Pti praci s digitdlnimi nastroji (napf. tvorba mapy v MapChart) Zaci signalizuji svlj postup:

@ Zelena: ,Rozumim a pracuji.”

° Zluta: ,Mam problém, ale zkou$im to.“

o @ Cervena: ,Zasekl jsem se, potiebuji pomoc.“

Tip: Lze realizovat pomoci barevnych kelimkU na lavici nebo ikon v digitalni u¢ebné.
C. Zpétna vazba ,Sandwich”
Pti hodnoceni debat a prezentaci (napf. Veletrh EU v Kvarté) vyuzivdme metodu:

1. Pozitivum: Co se povedlo? (,Libilo se mi, jak jsi vyuzil data z Eurostatu...”)

2. Konstruktivni kritika: Co zlepsit? (,...ale v druhé ¢asti jsi Cetl text z papiru a nenavazal
ocni kontakt.”)

3. Pozitivum/Povzbuzeni: Celkovy dojem. (,,Celkové to byla velmi presvédciva

obhajoba.”)

4.2 Sumativni hodnoceni (Klasifikace)

| v moderni vyuce je tfeba zaky klasifikovat. V EU4Geo hodnotime prfedevsim vystupy

(produkty) a procesy.

A. Hodnoceni digitalnich vystupti (Mapy, Infografiky)

Pokud Zak odevzdava mapu (napf. Energeticky mix v Sexté) nebo infografiku (Profil zemé v

Kvarté), hodnotime podle predem danych kritérii (rubriky).
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Priklad hodnotici rubriky pro digitalni projekt (Max. 20 bodu):

Kritérium

4 body
(Vyborné)

2 body

(Dostatecné)

0 bodu

(Nedostatecné)

Prace s daty

(Obsah)

Data jsou aktualni,
relevantni a spravné
interpretovana (zdroj

Eurostat/OEC).

Data jsou poutzit3,
ale starsiho data
nebo s drobnymi
chybamiv

interpretaci.

Data chybi, jsou
vymyslena nebo

hrubé chybna.

Geograficka

Mapa/graf je spravné

V mapé jsou drobné

Mapa je zmatecn3,

spravnost lokalizovany, legenda je nepresnosti, legenda chybi legenda nebo
kompletni a je neuplna. meéfritko.
srozumitelna.
Vyuziti 74k plné vyuZil potencial Zak vyuzil nastroj Vystup neodpovida
nastroje nastroje (vrstvy, filtry, pouze zakladnim zadani (napf. jen
(Digitalni vizualizace). zpUsobem. text ve Wordu misto
dovednost) mapy).
Kritické Zak vyvodil vlastni zavér 74k pouze popsal Chybi jakykoliv zavér
mysleni a odpovédél na data, chybi hlubsi nebo souvislost.
(zavér) vyzkumnou otdzku analyza.
(,Proc?“).
Vizualni Prehledné, estetické, Citelné, ale s Neprehledné,
stranka gramaticky spravné. chybami v Upravé. odflaknuté.

B. Hodnoceni debat a simulaci

PFi aktivitach jako , Legislativni ping-pong” nebo ,, Oxfordska debata” nehodnotime nazor

zaka, ale kvalitu jeho argumentace.
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Kritéria hodnoceni:

1. Sila argumentu: Opira se tvrzeni o fakta a data? (Ano = plusové body / Ne, jen dojmy
=0 bod).

2. Reakce na oponenta: Poslouchal zak druhou stranu? Reagoval vécné? (Ad hominem
utoky = snizeni znamky).

3. Rétorika: Srozumitelnost, dodrzeni ¢asového limitu.

4.3 Sebehodnoceni a vrstevnické hodnoceni (Peer-Assessment)
Schopnost objektivné zhodnotit sebe a ostatni je klicovou kompetenci pro zZivot.

A. Vrstevnické hodnoceni (Peer-Review)

VyuZivadme pii skupinovych projektech (napt. Veletrh EU). Zaci hodnoti jiné skupiny.
Ndstroj: Jednoduchy formular (Google Forms nebo papir):

e ,Co mé na prezentaci spoluZdku nejvice zaujalo?”
e ,Jedna véc, kterou bych doporucil/a zlepsit.”

e ,Investoval/a bych do této zemé fiktivni Euro?” (Ano/Ne)
B. Sebehodnoceni (Learning Log)
Po ukonceni velkého bloku (napf. na konci pololeti) Zak vyplni kratkou reflexi:

Co nového jsem se o EU naucil/a?
Kterd aktivita mé nejvice bavila a proc?

Kde jsem mél/a potiZe a jak jsem je prekonal/a?

A W bd P

Jak se zménil muj pohled na [téma, napr. migraci/euro]?
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4.4 Specifika hodnoceni v projektu EU4Geo

Vzhledem k zaméreni projektu na evropska témata doporucujeme zahrnout do hodnoceni i

tzv. Evropské portfolio.

e Z&ci si mohou v pribéhu let (Tercie—Oktava) ukladat své nejlepsi vystupy (mapy z
MapcChart, certifikaty z her, fotky ze simulaci) do digitdlniho portfolia (napf. Google
Sites nebo Padlet).

e Toto portfolio mlze slouzit jako podklad pro maturitni zkousku ze zemépisu nebo jako

priloha k prihlasce na VS (prokazani zajmu o obor).

. Tip pro ucitele: Jak nezesilet z hodnoceni debat?

Hodnotit Ustni projev 30 zak( v redlném case je narocné.

Doporuceni:

1. Nehodnotte véechny najednou. V jedné debaté hodnotite jen aktivni fecniky (nap¥. 6
zaku). Ostatni jsou v roli ,,poroty” a hodnoti spoluzaky (peer-assessment).

2. Hodnotte pfipravu. Pokud se zak v debaté stydi mluvit, ale odevzdal skvélou
pisemnou pfipravu (resersi dat, argumentacni mapu), dejte mu znamku za ni.

3. Oddélte osobu od role. Pokud zak v simulaci hraje ,zlého lobbistu“ nebo ,,odplirce
klimatu“ a déla to dobre (pouziva logické argumenty své role), zaslouzi jednicku, i kdyz

s jeho ndzorem nesouhlasite.
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4.5 Prehledna tabulka metod hodnoceni dle vystupti

Typ vystupu

Metoda hodnoceni

Nastroj

Fakticka znalost

(Instituce, pojmy)

Kviz, Test

Kahoot!, Google Forms,

Slepa mapa

Dovednost

(Prace s GIS, analyza)

Prakticky ukol (Vyrobek)

Rubrika pro hodnoceni

mapy/grafu

Kritické mysleni

(Debata, esej)

Pozorovani, Rozbor

argumentace

Hodnotici arch pro

debatu

Spoluprace

(Skupinovy projekt)

Vrstevnické hodnoceni

Dotaznik pro ¢leny tymu

Postoje

(Reflexe hodnot)

Sebehodnoceni

Reflexni denik, Exit

Ticket
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5. Udrzitelnost a spoluprace

Projekt EU4Geo byl navrzen tak, aby jeho dopad neskoncil s poslednim dnem financovani.
Cilem je trvald zména ve vyuce geografie. Tato kapitola vam poradi, jak udrzet materidly

aktualni, kde hledat partnery a jak zapojit studenty do Sifeni myslenek projektu.

5.1 Dlouhodoba udrzitelnost vyuky (Jak to udrzet nazivu?)

Evropska unie je dynamicky organismus. Data, ktera plati dnes (pocet ¢lenl eurozoény, vyse
inflace, migracni trasy), mohou byt za rok jina. Aby byla vyuka geografie relevantni, je nutna

pravidelnd udrzba.

A. Princip ,,Zivé uéebnice”
Misto tiSténych skript, ktera rychle zastardvaji, spoléha projekt EU4Geo na digitalni zdroje.

e Pravidlo aktualizace: Ucitel by mél jednou roc¢né (idedlné v pfipravném tydnu v srpnu)
projit klicové odkazy v této prirucce (zejména Eurostat a MapChart) a ovéfit, zda se
nezménila metodika nebo URL adresy.

e Prace s daty: Ne uditel, ale Zak by mél byt tim, kdo aktualizuje data.

o Tip: Zadejte zak(m v zafi jako prvni ukol: ,Zjistéte, co se v EU zménilo za

posledni rok (novy ¢len? novd ména? volby?).”
B. Integrace do SVP

Udrzitelnost je zajisténa tim, Ze moduly EU4Geo nejsou ,,navic”, ale nahrazuji nebo dopliuji

stavajici ucivo v SVP.
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5.2 Oteviené vzdélavaci zdroje (OER) a sdileni

Vsechny vystupy projektu EU4Geo jsou koncipovany jako Open Educational Resources (OER).

To znamena, Ze jsou volné dostupné, zdarma a upravitelné.
A. Kde materialy najit a jak je sdilet?

e Web skoly / Projektovy web: Centralni GloZisté vSech prezentaci, pracovnich listd a
pripadné odkazl na Kahoot/Quizizz.

e Licence Creative Commons: Materialy jsou Sifeny pod licenci CC BY-NC-SA (Uvedte
autora — Neuzivejte komeréné — Zachovejte licenci). To umoziiuje ostatnim ucitelim

materialy stahovat, upravovat a vylepsovat.
B. Sifeni mimo $kolu (Diseminace)

e Metodické kabinety: Sdilejte své zkuSenosti na setkani zemépisar( v regionu.
e Facebookové skupiny: Ucitelé zemépisu / Ucitelé+ / Erasmus+ Czech Republic.

Nebojte se nahrat sv(ij pracovni list a inspirovat ostatni.

5.3 Mezinarodni spoluprace a networking

Projekt EU4Geo by mél byt odrazovym mUstkem pro dalsi aktivity. Geografie EU se nejlépe

uci v kontaktu s lidmi z jinych zemi.
A. eTwinning (Virtualni spoluprace)
Pro rocniky Tercie a Kvarta je idedlnim nastrojem platforma eTwinning.

e Namét: Najdéte partnerskou skolu v jiné zemi EU (napF. ve Spanélsku).
e Aktivita: Zaci si navzajem vyméni ,Krabici kultury” (virtudIni nebo fyzickou) nebo

porovnaji ceny potravin ve svém regionu (téma Kupni sila).
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B. Erasmus+ (Fyzicka mobilita)
VyuZijte znalosti ziskané v projektu k Zadosti o akreditaci Erasmus+.

e Vyjezdy 7aka: Exkurze do Bruselu/Strasburku, na které se 7aci pfipravovali v blocich o
institucich (Kvarta/Septima), mohou byt financovany z Erasmus+.
e Stinovani ucitell (Job Shadowing): Jedte se podivat, jak u¢i o EU v Némecku nebo

Finsku.
C. Spoluprace s institucemi v CR
Nemusite jezdit do Bruselu, abyste potkali experty.

e Eurocentra a Europe Direct: Regionadlni informacni centra (v kazdém krajském mésté).
Nabizeji predndsky zdarma, materialy, mapy a soutéze.

e DuUm zahranicni spoluprace (DZS): Poskytuje Skoleni a podporu pro mezinarodni
projekty.

e KancelaF Evropského parlamentu v CR: Organizuje simulace a debaty pro

stfedoskolaky.

. Tip pro ucitele: Jak ziskat experta do vyuky zdarma?

Vyuzijte sit Team Europe Direct. Jde o skupinu nezavislych odbornikd (pravnici, ekonomové,

politologové), které koordinuje Zastoupeni Evropské komise v CR.

1. Najdéte si seznam expertl na webu europa.eu.
2. Vyberte téma (napr. Green Deal, Euro, Migrace).
3. Pozvéte experta na debatu se studenty (Sexta/Septima).

Je to zdarma, odborné a pro zaky je to vitané zpestieni vyuky.
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5.4 Role zaku: Peer-to-Peer vzdélavani (Ambassadofi)

Nejvyssi formou udrzitelnosti je, kdyZ se Zaci stanou uciteli. Projekt EU4Geo podporuje

koncept Skolnich ambasador.

A. Projektovy den ,,Evropa ve Skole”

e Kdo: Zaci Septimy/Oktavy (ktefi prosli simulacemi a debatami).

e Komu: Zéci Primy/Sekundy (mladsi spoluzaci).

e Co: Starsi Zaci pripravi stanovisté s hrami, slepymi mapami a kvizy o Evropé pro
mladsi.

e Pfinos: Starsi si upevni znalosti (u¢enim se ¢lovék nejvic nauci) a mladsi vidi vzory ve

svych spoluzacich.
B. Zapojeni do programu EPAS

Pokud se Skola chce profilovat jako ,evropskd”, mlze se zapojit do programu Vysanci

Evropského parlamentu (EPAS).

e Tento program formalizuje roli ,,junior vyslanct” (zaka), ktefi spravuji ndsténku o EU,
organizuji akce a informuji spoluzaky o déni v Evropé. Projekt EU4Geo dava pro tuto

aktivitu perfektni obsahovy zaklad.
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5.5 Checklist udrzitelnosti (Pro koordinatora projektu)

Tato tabulka slouzi pro ro¢ni kontrolu stavu projektu po skonéeni financovani.

Oblast Kontrolni otazka Frekvence Kdo zodpovida

Kurikulum Jsou témata EU stale souddsti SVP v 1x ro¢né (srpen) Pfedmétova
zemépisu? komise

Data Jsou odkazy na Eurostat a mapy v 1x ro¢né Koordindtor
prirucce funkéni? ICT/Geo

Materialy Jsou vystupy zakud (postery, mapy) Prabézné Ucitelé

viditelné ve Skole/na webu?

Akce Probéhl letos alespon jeden 1x ro¢né (kvéten Skolni parlament /
projektovy den nebo debata o EU? - Den Evropy) Ucitelé

Sitovani Mame kontakt s Eurocentrem nebo Prabézné Koordindtor
partnerskou skolou? projekt
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6. EU4Geo: Executive Summary & Project Essence

6.1 Project Vision and Context

The project "Integrating European Union Studies into Secondary and Lower Secondary
School Geography Education" (EU4Geo) is realized within the prestigious Jean Monnet
Learning EU Initiatives (Erasmus+). Hosted by Trojské gymnazium s. r. 0., its primary mission

is to transform how the European Union is taught in Czech schools.

Instead of traditional, law-focused fact-learning often found in Social Sciences, EU4Geo
positions Geography as the key discipline for understanding the EU. We view the Union not
just as a set of treaties, but as a dynamic geographical space where policies directly shape

landscapes, economies, and daily lives.

6.2 The Spiral Curriculum (Ages 13-19)

The project implements a systematic curriculum across six years of secondary education,

delivering over 81 teaching hours per year:

e Lower Secondary (Tercie — Age 13-14): Focuses on "Europe as a Home," exploring
borders, cultural identities, and the practical impacts of the Schengen Area.

e Lower Secondary (Kvarta — Age 14-15): Introduces the institutional triangle, the four
freedoms of the internal market, and the geography of agriculture and demography.

e Upper Secondary (Kvinta — Age 15-16): Moves toward economic analysis, focusing on
"Core vs. Periphery" regions and the impact of Cohesion Policy.

e Upper Secondary (Sexta — Age 16-17): Addresses global challenges through real-time
data, including the Green Deal, energy transition, and geopolitics.

e Final Years (Septima & Oktava — Age 17-19): Advanced simulations of the European

Parliament and complex geographic impact assessments of EU legislation.
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6.3 Innovative Methodologies

EU4Geo shifts the teacher’s role from a lecturer to a facilitator. Our approach is built on four pillars:

1. Inquiry-Based Learning: Students use primary data to answer research questions (e.g., "How
will Europe's age structure look in 2050?").

2. Problem-Based Learning (PBL): Tackling real-world open-ended dilemmas like the energy
crisis or the transformation of coal regions.

3. Gamification & Simulation: Role-playing decision-making processes in the Council of the EU
or the European Parliament.

4. Digital Innovation (GIS): Integrating Geographic Information Systems and interactive tools

into every lesson.

6.4 Core Digital Toolkit

To ensure data literacy and fact-checking skills, students work with official EU data sources:

e Kohesio: Tracking regional investments at a street-level.

e Eurostat Statistical Atlas: Analyzing socio-economic indicators across NUTS 2 regions.

e Copernicus: Monitoring climate change and soil moisture through satellite data.

e Electricity Map: Real-time analysis of the carbon footprint of power production across the

EU.

6.5 Sustainability and Open Education

All EU4Geo outputs are designed as Open Educational Resources (OER). The project ensures long-

term impact through:

e Teacher Training: Equipping educators with modern ICT and pedagogical skills.
e European Portfolio: Encouraging students to document their best maps and analyses.
e Dissemination: Sharing methodology via EPALE, eTwinning, and the European Education Area

platforms.
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7. Zavér a metodicka poznamka

Tato pfirucka a doprovodné metodické materidly vznikly jako autorské dilo s vyuZitim

principl generativni umélé inteligence (Al).

e Odborny zaklad: obsahova napln vychazi z oficidlnich datovych zdrojd EU (Eurostat,
Copernicus, portal Europa.eu a dalSich) a kurikularnich dokument( projektu EU4Geo.

e Technologicka podpora: pti strukturovani textli, generovani scénard vyuky a navrhu
interaktivnich aktivit byly vyuZity nastroje generativni Al (napt. ChatGPT, Gemini).

e Verifikace: vSechny vystupy generované Al byly podrobeny odborné a pedagogické
redakci autorem a zapojenych ucitel(l geografie, aby byla zajisténa jejich fakticka

spravnost a metodickd vhodnost pro gymnazidlni vzdélavani.

Véfime, ze vam tato metodicka pfirucka bude uzite¢nym privodcem pfti vyuce evropskych
témat. Geografie nabizi unikatni prostor pro pochopeni souvislosti moderniho svéta a nasim
cilem bylo poskytnout vam nastroje, které tuto cestu zaklm usnadni. Tato pfirucka neni
konecnym stavem, ale otevienym materidlem, ktery se bude vyvijet spolu s vami a vasimi

zaky. Dékujeme, Ze pomahate vzdélavat budouci generaci Evropan.
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Nazev projektu:

Integrating European Union Studies into Secondary and Lower Secondary School Geography
Education

Cislo projektu: 101239543
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EU4GEO

INTEGRACE VYUKY O EU DO GEOGRAFIE

PRILOHY

k metodické prirucce EU4Geo

Priloha 1: Tematické plany a scénare vyuky

- metodické podklady pro ro¢niky Tercie az Oktdva

Priloha 2: Prehled digitalnich nastrojl

Autor: Igor Michajlov a kolektiv projektu
Instituce: Trojské gymnazium s. r. 0. (Skola ocenéna Cenou DZS)
Misto a rok: Praha, 2026



Prohlaseni o vylouceni odpovédnosti:

Financovdno Evropskou unii. Vyjadfené ndzory a stanoviska jsou vSak pouze nazory
a stanoviska autort a nemusi nutné odrdzet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské
vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropska unie ani poskytovatel grantu

za né nemohou nést odpovédnost.

Ostatni poznamky:

Z davodu castych aktualizaci webovych rozhrani nejsou v textu uvadény pfimé URL odkazy
na digitdlni nastroje. VSechny zminéné ndstroje jsou snadno dostupné zadanim jejich nazvu

do internetového vyhledavace.

Predlozeny prehled digitalnich nastrojli v Pfiloze 2 je orientacni a neni vycerpavajici. Ucitelé
jsou povzbuzovani k vyuZzivani i jinych alternativnich digitalnich nastroji podle vlastniho

uvazeni, technickych moznosti skoly a osobnich preferenci.
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Priloha 1: Tematické plany a scénare vyuky

Tato kapitola predstavuje praktické jadro metodické pfirucky. Naleznete zde konkrétni
rozpracovani vyuky pro rocniky Tercie az Oktava, které vychdzi ze schvdleného kurikula

projektu EU4Geo.

vevs

text(, zvolili jsme pro popis jednotlivych blokd tzv. hybridni model. Tento format kombinuje

rychly manazersky prehled s detailnim ndvodem pro kli¢ové aktivity.

Jak s materialy pracovat?
Tato pfirucka neni dogma, ale inspirace. Pfi pfipravé vyuky doporucujeme ndsledujici postup:

e Modularita a flexibilita: nemusite oducit blok presné tak, jak je napsan. Pokud mate
méné Casu, vyuZijte pouze Detailni scéndr kli¢ové aktivity a zbytek hodiny pfizplsobte
svému stylu. Prehledova karta vdm umozni rychle identifikovat ¢asti, které Ize zkratit
nebo vynechat.

® Prace s ¢asem: Casové dotace v tabulkach jsou orientacni a vychazeji z idedlniho
prabéhu. Vidy pocitejte s rezervou na technické nastaveni (ptipojeni tabletl, nacteni
map).

e Priprava pred hodinou: u aktivit vyuZivajicich online nastroje (Kohesio, Eurostat,
MapChart) doporucujeme si aplikaci predem vyzkousSet na zafizeni, které budete ve

tridé pouzivat. Odkazy se mohou v ¢ase ménit, proto je vhodné ovéfit jejich funkénost.

Cilem tohoto usporadani je poskytnout vam jistotu a oporu pti zavadéni novych, interaktivnich

metod do vyuky geografie.
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TERCIE: Evropa jako prostor a domov

BLOK 1: Kde konci Evropa? (Politicka geografie)

Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)

Hlavni cil: Zak dokaZe na mapé rozlisit hranice geografické Evropy a politické EU. Chépe, Ze

evropska integrace ma rGizné vrstvy (EU, Eurozéna, Schengen) a Ze ne kazdy evropsky stat je

¢lenem vsSech téchto struktur.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Tato tabulka slouzi jako rychly scénar pro ucitele. Casy jsou orientaéni.

organizaci (EU). Kde
jsou hranice?

na tabuli).

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a Doporuéena aktivita / Pomticky a
pojmy Metoda zdroje

1. Uvod a Rozdil mezi ’ Brainstorming; ,Co vas Tabule, fixy.

evokace kontinentem napadne, kdy? se fekne EU?“

(10 min) (Evropa) a (Tvorba myslenkové mapy

2. Geograficka

Fyzické hranice

BA Prace s atlasem: Hledani

Skolni atlas,

vs. politicka (Ural, Bospor) vs. statd, které jsou v Evropé, nasténna

Evropa politické hranice EU. ale ne v EU (Norsko, mapa.

(15 min) Svycarsko, Ukrajina, Balkdn).

3. Model Klicové téma: Rozdil I Digitalni dilna: Tvorba Tablety/PC,

»Cibule” (Vrstvy mezi EU (27), vlastni mapy v aplikaci web

integrace) Eurozénou (20) a MapChart (viz detailni scénar MapChart.net

(30 min) Schengenem. nize).

4. Dynamika Brexit (odchod UK), Kviz / Puzzle: Pfifazovani Aplikace

hranic Kandidatské zemé vlajek k mapé (Clen / Seterra nebo

(20 min) (kdo ceka ve Kandidat / Soused). Learning
fronté?). Corner.

5. Reflexe a Shrnuti: EU neni ®: Diskuse: ,Je lepsi byt v

zaveér monolit, ale jadru (viechny vrstvy), nebo

(15 min) skladacka. na okraji?“ + Exit Ticket.
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https://mapchart.net/
https://www.seterra.com/

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

Co si zak z tohoto bloku odnasi a co lze hodnotit:
@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vymezi vnéjsi hranici EU a vysvétli, pro¢ se neshoduje s hranici geografické Evropy.
e 74k spravné zaradi klicové staty (Norsko, Svycarsko, Velkd Britanie) do ptislusnych

kategorii integrace (Schengen / EU / Eurozdna).
“! Dovednosti (Skills):

e 74k ovlada praci s online nastrojem MapChart: umi vybrat stéty, pfifadit jim atributy
(barvu) podle legendy a stdhnout vyslednou mapu.

e 74k umi pracovat s vrstvami v digitalnim nebo ti$t&ném atlase.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k chape, 7e evropska integrace neni ,viechno nebo nic“, ale e ma r@izné stupné,

které ovliviuji kazdodenni Zivot (napf. nutnost pasu vs. obc¢anky).

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je nosnym prvkem bloku a rozviji digitalni kompetence.
Aktivita: Tvorba mapy ,,Vicerychlostni Evropy”

Cil aktivity: Zak vytvofi digitalni tematickou mapu, na které barevné odlisi rdzné stupné
integrace, a uvédomi si paradoxy (napf. staty platici eurem, které nejsou v EU).
Nastroj: MapChart.net (nevyzaduje registraci, funguje Y prohlizeci).

Délka: 25-30 minut.
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https://mapchart.net/europe.html

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Pfiprava: otevri si na tabletu/pocitaci stranku MapChart.net a v sekci Europe vyber
mapu Europe.

2. Legenda: vytvoris mapu se tfemi barvami. V legendé (Legend title) si nastav kategorie:

@ Modra: ,Jadro“ (Staty, které jsou v EU + maji Euro + jsou v Schengenu).
Zluta: ,Clenové s vlastni mé&nou” (Jsou v EU + Schengenu, ale plati svou mé&nou).

@ Cervena: ,Vyjimky a paradoxy” (Staty, které jsou v Schengenu, ale nejsou v EU).

3. Prace s daty: podle atlasu nebo internetu vybarvi staty:
e Krok A: Za¢ni Ceskem. Jsme v EU? Ano. Mame Euro? Ne. Jsme v Schengenu?
Ano. -> Jakou bude mit barvu? (Zlutou).
® Krok B: Najdi Slovensko, Némecko, Rakousko. (Modr3).
e Krok C: Najdi Norsko a Svycarsko. (Cervena — miiZete tam jet bez pasu, ale v EU
nejsou).
4. Export: az bude$ mit hotovo, klikni na ,Preview Map“ a nasledné ,,Download Map*“.

Obrazek si uloZ do svého portfolia.
Metodicka poznamka pro ucitele (Reseni a chytéky):

e Irsko: Je specificky pfipad (Je v EU, ma Euro, ale neni v Schengenu). Nechte Zaky, at na
to narazi, a pak diskutujte proc (ostrovni poloha, dohoda s UK).

e Cernad Hora / Kosovo: Plati Eurem, ale nejsou v EU ani v Eurozéné (pouZivaji ho
jednostranné).

e Cil neni biflovani: Neni nutné, aby zaci zpaméti védéli status Malty nebo Kypru. Cilem
je pochopit princip, Ze hranice mény a hranice volného pohybu nejsou totozné s hranici

EU.
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

< Na co si dat pozor:

e Zaména pojmu: Zaci (i dospéli) ¢asto zaménuji Radu Evropy (lidska prava, nesouvisi
pfimo s EU, ¢lenem byla i Britanie ¢&i Svycarsko) a Evropskou radu (summit lidri EU). V
Tercii stadi fict, ze ,,Evropa“ je SirSi pojem nez ,, EU".

e Schengen neni automaticky: vysvétlete, Ze i kdyZz jsme v Schengenu, pfi cesté do
Némecka musime mit ob¢anku u sebe (pro pfipad namdatkové policejni kontroly), jen ji
neukazujeme na hranici.

e Aktualizace: mapa se méni. Napfriklad Chorvatsko vstoupilo do Schengenu a Eurozény

v roce 2023. Ucebnice mohou byt zastaralé, proto pouzZivame online nastroje.
Na zavér hodiny polozte zakiim 3 kontrolni otazky (Ustné, na papirek nebo pres Mentimeter):

1. Jmenuj jeden stét, ktery je v EU, ale neplati Eurem. (napf. Cesko, Polsko, Svédsko)
2. Jmenuj jeden stat, ktery neni v EU, ale mGze$ tam cestovat bez pasu (Schengen). (napf.
Norsko, Svycarsko, Island)

3. Je Ukrajina ¢lenem EU? (Ne, je kandidatskou zemi).
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BLOK 2: Kulturni geografie (Identita, jazyky, symboly)

Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak chape historicky ddvod vzniku EU (udrZeni miru), orientuje se v jazykové

mapé Evropy a rozumi mottu ,Jednotna v rozmanitosti“ jako klicové hodnoté evropské

spoluprace.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Proc EU vznikla? ®: storytelling: pfibéh Dataprojektor,
(15 min) Od valek k miru. Robert rozbombardované Evropy vs. historické
Schuman a myslenka dneéni mir. fotografie
spoluprace (uhli a ocel). L4 Srovnani fotek: Evropa (Europeana).
1945 vs. 2024.
2. Symboly Vizuadlni a zvukova identita. dd Hudebni analyza: poslech YouTube (The
(20 min) Vlajka (12 hvézd = hymny v réiznych stylech European
dokonalost, ne pocet statd!). (klasika, hip-hop). Anthem
Hymna (Oda na radost). Rozbor vlajky: kresba a variants), seSity.
vysvétleni symboliky.
3. Jazyky Jazykova mapa Evropy. ™7 Flagship Activity: ,Jazykovy Tablety/mobily,
(35 min) 24 Urednich jazykd. Jazykové detektiv” (viz detailni scénar). Europa.eu,
rodiny (Germanské, M Prace s mapou: lokalizace Google
Romanské, Slovanské, jazykovych rodin. Translate.
Ugrofinské).
4. Identita Jednotna v rozmanitosti. l:l Hlasovani: ,Citim se byt Mentimeter /
(15 min) Identita lokdIni vs. narodni Evropanem?“ Slido.
vs. evropska. #®: Diskuse: model ,Matrjoska“
(vrstvy identity).
5. Zaveér Reflexe. Exit Ticket: 3 kontrolni Papirky nebo
(5 min) otazky. digitalni
formula¥.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@3 Znalosti (Knowledge):

e 74k vysvétli symboliku vlajky EU (kruh hvézd jako symbol jednoty, nikoliv poétu stat()
a vi, e hymnou je Oda na radost.
e 74k rozlisi hlavni jazykové rodiny v Evropé (slovanské, germanské, romanské) a uvede

pfiklad jazyka, ktery do téchto skupin nepatfi (napf. finstina, madarstina).
“! Dovednosti (Skills):

e 74k umi poufzit digitdlni pfeklada¢ (Google Translate / Deepl) k identifikaci nezndmého
evropského jazyka.

e 74k dokdze na portdalu europa.eu vyhledat informace o ufednich jazycich EU.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k vnima jazykovou rozmanitost Evropy jako hodnotu, nikoliv jako bariéru.
e 74k chape svou identitu jako vicevrstevnou (jsem Prazdk, Cech i Evropan) a rozumi

tomu, Ze tyto vrstvy se nevylucuiji.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita propojuje kulturni geografii s digitdlnimi dovednostmi a bofi mytus, ze ,vSichni

mluvime anglicky”.
Aktivita: Jazykovy detektiv na mapé Evropy

e Cil: Pochopit prostorové rozmisténi jazykovych rodin v Evropé a uvédomit si princip
mnohojazy¢nosti v EU.

e Pouzity digitalni nastroj: Portal Europa.eu (sekce Jazyky) a Google Translate (aplikace
s funkci konverzace/kamery).

e Casova dotace: 30-35 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Faze: Sluchova patracka (10 min)
e Ucitel pusti ukdzku mluveného slova z webu europa.eu (napf. portugalstinu,
estonstinu, bulharstinu).
e Ukol: Zaci ve dvojicich hadaji: 1. Co je to za jazyk? 2. Kde v Evropé se jim mluvi
(Sever/Jih/Vychod/Zapad)?
e Kontrola: Ukdzka na mapé. Diskuse: ,Znélo to tvrdé/mékce/zpévné?“
2. Faze: Digitalni preklad a mapa (15 min)
e Otevrete si na mobilu Google Translate.
e Zadejte motto EU: ,Jednotnd v rozmanitosti”.
e PreloZte tuto vétu do tfi jazyk( podle zadani:
O a)lJazyk naseho severniho souseda (Polstina).
O b)Jazyk, kterym se mluvi na Pyrenejském poloostrové
(Spanélstina/Portugalstina).
O c)Jazyk, ktery je , divny” a nepodobad se ostatnim (Madarstina nebo
Finstina).
e Vystup: Zapiste si preklady a do slepé mapy v sesité (nebo v aplikaci MapChart)
zakreslete barevné oblasti:
o @ Modie: Germanské jazyky (Sever/Zapad).
o @ Cervené: Romanské jazyky (Jih/Zapad).
o @ Zelené: Slovanské jazyky (Vychod).
o) Zluté: Ugrofinské jazyky (Madarsko, Finsko, Estonsko).
3. Faze: Babylonska rybicka (5 min)
® Experiment: dva Zdaci si stoupnou k sobé. Jeden mluvi ¢esky, druhy ma zapnutou
funkci ,Konverzace” v Google Translate nastavenou na vystup napf. ve
francouzstiné.

e Cil: vyzkouset si, jak technologie bofi jazykové bariéry v redlném case.
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Metodicka poznamka pro ucitele:

Spravna reseni (Jazykové rodiny): Dliraz kladte na to, Ze jazykové hranice nekopiruji
pfesné hranice stat (napf. némcina v Rakousku, Svycarsku, Belgii).

Ugrofinské jazyky: Toto je pro zaky Casto ,aha moment”. Zd(iraznéte, ze Madafi a
Finové si nerozumi, ale jejich jazyky maji spolec¢ny (neindoevropsky) pavod.

Motto: Vysvétlete, Ze EU nenuti vSechny mluvit jednim jazykem (jako USA anglic¢tinou),

ale garantuje prdvo pouzivat vlastni jazyk (v EP, v Ufednim styku).

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

¥ Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

Mytus o hvézdach: Zaci (i dospéli) si ¢asto mysli, Ze 12 hvézd na vlajce znamenda 12
zakladajicich statd. NENI TO PRAVDA. Cislo 12 je symbolem dokonalosti, Gplnosti (12
mésicl, 12 hodin, 12 znameni zvérokruhu). Vlajka se neméni s poctem clen.

Hymna beze slov: hymna EU (Oda na radost) nema oficidlni text. Pouziva se pouze
melodie, pravé proto, aby zadny jazyk nebyl nadfazen ostatnim.

Identita: téma identity mUzZe byt citlivé. Netlacte Zaky do odpovédi ,Ano, jsem
Evropan®. Cilem je ukdzat, Ze identita neni ,,bud, anebo” (bud Cech, nebo Evropan), ale

Ze se vrstvy dopliuji.

Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otazky polozte Ustné nebo promitnéte na tabuli. Zaci odpovidaji na papirek nebo zvednutim

ruky.

Pro¢ je na vlajce EU 12 hvézd? (A: Pocet stat(, B: Symbol dokonalosti/jednoty).
Spravné: B

Ktery z téchto jazykl nepatfi mezi slovanské, germanské ani romanské? (A: Polstina,
B: Svédstina, C: Madarstina). Spravné: C

Dopln motto EU: ,Jednotna v “. (Rozmanitosti)
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BLOK 3: Cestovani a Zivot bez hranic (Prakticka geografie)

Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe prakticky naplanovat cestu do zahrani¢i s vyuZitim digitalnich

map, rozliSuje zemé Schengenu od ostatnich a zna sva prava jako spotrebitel (roaming,

reklamace, zdravotni péce).

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Schengen v praxi. ®. Brainstorming: ,Co simusim | Skolni atlas
(10 min) Kde konci kontroly? Rozdil shalit?“ (Pas vs. Ob&anka). nebo
EU vs. Schengen (Irsko vs. B8 Mapa: Rychl4 orientace v nasténna
Norsko). z6néch volného pohybu. mapa.

2. Planovani

Logistika cesty.

™ Flagship Activity: ,,Virtudlni

Google Maps,

(30 min) Vzdalenost, ¢as, dopravni cestovka” (viz detailni scénar). Rome2Rio,
prostiredky. Bariéry v Mapy.cz.
prostoru (mofe, hory).

3. Spotiebitel Digitalni a financni B Kviz finanéni gramotnosti: Online

(25 min) hranice. Kolik stoji data ve Svycarsku? prevodniky
Roaming (,Roam like at Kolik stoji zmrzlina v mén, ceniky
home*), mény (Euro vs. Chorvatsku? operatoru.

ostatni), nakupy.

#: Role-play: Scénka ,Ztraceny
kufr”.

4. Bezpeci

Zdravi a prava.

B patrani: Hledani feeni

Web/Aplikace

(15 min) Modra karticka (EH|C), Cislo krizovych situaci v aplikaci_ Your Europe.
112, prava cestujicich
(zpozdéni letu).
5. Zavér Reflexe. Exit Ticket: 3 kontrolni Papirky nebo
(10 min) otéazky. digitalni
formular.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vysvétli princip ,Roam like at home* a vi, ve kterych zemich neplati (nap¥.
Svycarsko, Monako).

e Zakvi, k ¢emu slouZi Evropsky prikaz zdravotniho pojisténi (EHIC) a zna jednotné
tisnové Cislo 112.

e Zak rozliSuje zemé&, kam mUZe cestovat na ob&ansky priikaz, od zemi, kde potiebuje

pas.
= Dovednosti (Skills):

e 74k umi naplanovat multimodalni trasu ( auto/vlak/letadlo ) pomoci aplikaci Google
Maps nebo Rome2Rio.

e 74k dokdaze vyhledat informace o pravech cestujicich na portélu Your Europe.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k vnima svobodu pohybu jako jednu z hlavnich vyhod ¢lenstvi v EU, ale zérover si

uvédomuje osobni odpovédnost za pFipravu na cestu (pojisténi, doklady).

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita simuluje redlnou Zivotni situaci, ktera je pro zaky v tomto véku vysoce motivujici.

Aktivita: Virtualni cestovka: Eurotrip snu

e Cil: Aplikovat geografické znalosti a digitalni dovednosti pfi komplexnim planovani
cesty po EU.

e Pouzity digitalni nastroj: Google Maps (nebo Rome2Rio) a Your Europe
(europa.eu/youreurope).

e Casova dotace: 30 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Vybér destinace:
e Pracujte ve dvojicich. Vyberte si jedno mésto v EU, které byste chtéli navstivit
(napf. Barcelona, Rim, Dublin, Stockholm).
2. Planovani trasy (Google Maps / Rome2Rio):
® Zjistéte, jak se tam dostanete z vaseho bydlisté.
e Varianta A (Auto/Vlak): Kolik kilometr( to je? Jak dlouho trva cesta Cistého
Casu? Pres které staty projedete?
e Varianta B (Letadlo): Jak dlouho trva let?
3. Check-list cestovatele (Vypliite do sesitu/tabletu):
® Hranice: projizdite pres néjakou hranici, kde musite ukazat pas/obcanku?
(Pozor na Irsko, Kypr nebo cestu pres Srbsko).
® Penize: jakou ménou zaplatite v cili za svacinu? (Euro? Zloty? Koruna?). PouZijte
online prevodnik a zjistéte kurz (napf. 1 EUR = cca 25 CZK).
e Data: budou vam v cilové zemi fungovat data v mobilu za stejnou cenu jako
doma? (Ovérte, zda je zemé v EU roamingu).
4. Krizovy scénaf (Your Europe):
e Jdéte na web Your Europe -> sekce Cestovani.

e Najdéte odpovéd na situaci: "Vds let md zpoZzdéni 4 hodiny. Na co mdte ndrok?"

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Geografické chytaky: upozornéte 74ky na Svycarsko (je v Schengenu = bez kontrol, ale
neniv EU = drahy roaming a vlastni ména).

e Rome2Rio: Doporucte tento nastroj pro slozitéjsi cesty (kombinuje vlaky, autobusy a
letadla |épe nez Google Maps).

e Realita: Zaci ¢asto ignoruji geografické bariéry (napf. mofe). Pokud planuiji cestu
autem do Irska nebo Svédska, pfipomefite jim nutnost trajektu nebo mostu

(Oresund), co? cestu prodraZuje a prodluzuje.
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

Mytus o EHIC: Modra karti¢ka pojistovny (EHIC) neni cestovni pojisténi. Nekryje
pfevoz vrtulnikem ze sjezdovky ani spoluti¢ast, ktera je v zahranici bézna. Kryje jen
nutnou péci ve verejnych zafizenich.

Datova past: Zaci si ¢asto mysli, Ze "Evropa = levna data". Pozor na Svycarsko,
Monako, Andorru a také na trajekty na mofi (tam se telefon ptipoji na satelitni sit,
coz je extrémné drahé).

Schengen neni zed’: | uvniti Schengenu mohou byt docasné kontroly (napft. pfi

sportovnich akcich nebo migraéni krizi). VZdy je nutné mit doklad u sebe!

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky polozte ustné nebo pres Mentimeter.

Jedu na vylet do PafiZe. Budu tam platit za data v mobilu vic nez doma? (Ne, plati
"Roam like at home").

Jaké telefonni Cislo vytoc¢im, kdyz budu potfebovat sanitku v Chorvatsku nebo Italii?
(112).

Ktera z téchto zemi NENi v EU, a proto si tam musim dat pozor na drahy roaming?

(A: Rakousko, B: Svycarsko, C: Slovensko). Sprdvné: B
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BLOK 4: MUij region a EU (Regionalni geografie)

Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)
Hlavni cil bloku: Zak dokaZe ve svém bezprostfednim okoli (mésto, ¢tvrt) identifikovat
projekty spolufinancované z EU, chape princip solidarity (bohatsi regiony pomahaji chudsim)

a dokazZe navrhnout, co by se v jeho okoli mélo zlepsit.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cas / Faze Kliéovy obsah a pojmy Doporuéena aktivita / Pomticky a
Metoda zdroje
1. Uvod Princip solidarity. ®. Diskuse: ,Kdo je v CR Skolni atlas
(10 min) Proc¢ EU posila penize? bohatéi — Praha nebo nebo Eurostat
Analogie ,rodinného regiony?“ mapa.
rozpoctu” (kdo ma vic, B2 Mapa: HDP regiond
pfispéje tomu, kdo (Svétlé vs. Tmavé oblasti).
potfebuje nové boty).
2. Patrani EU v mém okoli. ™ Flagship Activity: Tablety/PC,
(35 min) Hledani konkrétnich stop: ,Euro-detektiv” s ndstrojem Kohesio.eu.
Skoly, nadrazi, parky, Kohesio (viz detailni scénar).
cyklostezky.
3. Ovéreni Virtualni terénni prizkum. BA Street View: Hledani Google Street
(20 min) Jak vypada ,ta cedulka“? pamétnich desek na View / Mapy.cz
(Vlajka EU, napis fasadach budov nalezenychv | Panorama.
Spolufinancovano). Kohesio.
4. Aktivita Starostou na zkousku. %" Design Thinking: ,Mam Papir, fixy nebo
(20 min) Navrhovani zmény ve 1 milion z EU. Co opravim?“ Padlet.
verejném prostoru. (N&é&rt/Vizualizace).
5. Zavér Reflexe. Exit Ticket: 3 kontrolni Papirky nebo
(5 min) otazky. digitalni
formuldr.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)
@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vysvétli ziednodu$eny princip evropské solidarity (vyrovnavani rozdilé mezi
regiony).

Ill

e 74k vi, 7e projekty nevymysli ,Brusel”, ale mistni lidé (obce, 8koly, kraje), a EU je

pouze spolufinancuje.

™ Dovednosti (Skills):

e 74k ovlada platformu Kohesio: umi vyfiltrovat projekty ve své obci a zjistit zakladni
Udaje (nazev, ¢astka, ucel).

e 74k umi kombinovat mapové podklady (Kohesio + Street View) k verifikaci informaci.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k vnima, Ze ¢lenstvi v EU ma hmatatelné dopady na kvalitu Zivota v jeho
bezprostfednim okoli.

e 74k se aktivné zajima o vefejny prostor a premysli o jeho zlepSovani.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita prenasi ,velkou politiku” na Uroven ulice, kde zak bydli. Vyuziva oficialni, ale

uZivatelsky privétivou databazi EU.
Aktivita: Euro-detektiv: Co EU zaplatila u nas?
e Cil: Najit konkrétni dikazy o investicich EU v misté bydlisté nebo Skoly a pochopit
jejich ucel.
e Pouzity digitalni nastroj: Kohesio (kohesio.ec.europa.eu) — oficidlni interaktivni mapa

projektd.

e Casova dotace: 35 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Start (5 min):
e Otevrete web kohesio.ec.europa.eu.
e V horni listé pfepnéte jazyk na ¢estinu (pokud je dostupnd) nebo anglictinu.
e Kliknéte na,,Map“ (Mapa).
2. Lokalizace (10 min):
e Do vyhleddvaciho pole zadejte nazev vaseho mésta/obce (napf. ,Kladno“,
»,Brno“, ,Praha 7“).
e Priblizte mapu (zoom) tak, abyste vidéli jednotlivé ,Spendliky” (body). Kazdy
bod je jeden projekt.
3. Sbér dat (15 min):
e Vyberte si dva rtzné projekty ve vasem okoli (napf. jeden ve skole, jeden v
dopravé nebo parku).
e Rozkliknéte je a do sesitu si vypiste ,Kartu projektu”:
o Cotoje? (Nazev: napt. Modernizace u¢ebny chemie).
o0 Kdo to dostal? (Pfijemce: napf. Gymndazium...).
o Kolik? (Celkové néaklady / Prispévek EU).
O Proc€? (Popis: napft. ZlepSeni kvality vyuky pFirodnich véd).
4. Bonusova vyzva (5 min):
e Najdéte projekt s nejvyssi ¢astkou v okoli. (Byva to Casto Cisticka odpadnich vod,

nadrazi nebo silnice).

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Specifikum Prahy vs. Regioni:

o Pokud ucite v Praze: Upozornéte Zaky, Ze Praha je bohaty region. Proto zde
nenajdou tolik projektd na ,,opravu chodnik(”, ale spise na ,védu, vyzkum,
vzdélavani (Sablony) a metro”.

o Pokud ucite v regionech: Zde bude vice projektl na infrastrukturu (silnice,

namésti, hasicarny).
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e Kohesio vs. Realita: Nékdy je Spendlik na mapé umistén na sidlo firmy/uradu, ne na
misto stavby. Je dobré na to Zaky upozornit (napf. projekt ,,Oprava silnic ve

Stfredoceském kraji“ mlze mit Spendlik na krajském Uradé v Praze).

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

@ Na co si dat pozor (Casté myty a tskali):

e Mytus ,Brusel nam porouci, co mame stavét”: Vysvétlete Zzakim, Ze je to naopak.
Starosta nebo reditel Skoly musi sami vymyslet projekt, napsat Zadost a poslat ji k
posouzeni. EU jen kontroluje, zda to ddva smysl, a posila penize. Iniciativa jde
»Zespoda“.

e Neviditelné projekty: Ne vSechno je beton. Mnoho penéz jde do ,,mékkych projektd”
(rekvalifikace, kurzy pro ucitele, Skolni psycholog). Ty na Street View neuvidite, ale v
Kohesio jsou.

e Cedulky: Upozornéte, Ze povinnost mit pamétni desku/vlajku je podminkou dotace.

Pokud tam neni, pfijemce muize dostat pokutu.

=1 Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otazky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Jmenuj jednu konkrétni véc ve svém okoli, na kterou pfispéla EU. (Odpovédi budou
individualni: cyklostezka, hfisté, tabule ve skole...).

2. Kdo vymyslel ten projekt? (A: UFednik v Bruselu, B: Mistni lidé/radnice/$kola).
Sprdvné: B

3. Co znamena ,,princip solidarity” v EU? (Bohatsi staty/regiony pfispivaji do spole¢ného

rozpoctu vice, aby pomohly tém chudsim se rozvijet).
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KVARTA: Fungovani instituci

BLOK 1: Institucionalni trojuhelnik: Kdo vladne Evropé?

Celkova casova dotace: 6 vyucovacich hodin (3 x 90 minut)
Hlavni cil bloku: Zak rozliduje role Evropské komise, Parlamentu a Rady EU, chape systém

,brzd a protivah” pti schvalovani zakon( a dokdaZe lokalizovat sidla instituci na mapé Evropy.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)
Tento prehled pokryva celych 6 hodin, rozdélenych do tti logickych celkd.

Cast A: Seznameni s hradi (1. a 2. hodina)

Cil: Pochopit, kdo koho zastupuje (Unii, ObZany, Stdty).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita / Pomlicky a
Metoda zdroje
1. Uvod Mytus o diktatu. #®: Analogie: ,Skolni Tabule, fixy.
(15 min) Kdo rozhoduje? (Neni to parlament” (Reditel = Komise,
~jeden kral v Bruselu®). U¢itelé = Rada, Zaci =
Parlament).
2. Teorie Trojuhelnik moci. Jigsaw (Skladanka): Learning
(30 min) Komise (navrhuje), EP (hlas Expertni skupiny nastuduji Corner
lidu), Rada EU (hlas vlad). jednu instituci a uéi ostatni. (prezentace),
ucebnice.
3. Aktivita Kdo je kdo? ™ Interaktivni kviz: T¥idéni Kahoot! /
(40 min) Rozliseni Rady EU vs. pojmU a pravomoci. Blooket.
Evropské rady vs. Rady
Evropy.
4. Zavér Reflexe. Exit Ticket: Spojovacka Papirky.
(5 min) (Instituce — Funkce).




Cast B: Legislativni ping-pong (3. a 4. hodina)

Cil: Zazit proces schvalovdni zakona (Simulace).

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje

1. Pfiprava Radny legislativni postup. CF Video explainer: YouTube

(15 min) Navrh -> Cteni -> Kompromis -> Kratké video ,Jak vznika (Euroskop/
Schvileni. smérnice”. EUTube).

2. Simulace Hra na zakonodarce. ®: Flagship Activity: Padlet (pro

(45 min) Téma: , Zakaz prodeje ,Legislativni ping-pong” sdileni
energetickych napojd pod 15 let”. (viz detailni scénar). navrha).

3. Vyjednévénl' Trilog. %> Role-play: Zastupci -

(25 min) Hledani shody mezi Radou a skupin hledaji
Parlamentem. kompromisni znéni.

4. Zavér Hlasovani. £ Finalni schvaleni: -

(5 min) Prosel zakon?

Cast C: Geografie moci (5. a 6. hodina)

Cil: Lokalizovat instituce v prostoru (Polycentrismus).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a zdroje
/ Metoda

1. Uvod Kde to sidli? BA Prace s mapou: Zakresleni Skolni atlas / Slepa

(10 min) Brusel, Strasburk, Lucemburk, sidel do slepé mapy. mapa.
Frankfurt.

2. Exkurze Virtualni prohlidka. 1 Google Earth / Street Google Earth,

(35 min) Architektura moci View: VirtudIni prochéazka po tablety.
(Berlaymont, Louise Weiss). ,Evropské &tvrti“ v Bruselu.

3. Agentury Decentralizace. © Mapovani: Kde sidli ArcGIS StoryMaps /

(30 min) Agentury nejsou jen v Bruselu agentura pro namorni Mapa agentur EU.
(napf. EUSPA v Praze). bezpeénost? (Lisabon) Atd.

4. Zavér Syntéza. » Test: Instituce + Sidla + -

(15 min) Funkce.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)
@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vyjmenuje tfi hlavni legislativni instituce (Komise, EP, Rada EU) a popise jejich
zdkladni roli (navrhuje / schvaluje).
e 74k vysvétli rozdil mezi Radou EU (minist¥i) a Evropskou radou (premiéFi).

e 74k vi, Ze Evropsky parlament ma dvé sidla (Brusel, Strasburk).
= Dovednosti (Skills):

e 74k dokaze v simulaci formulovat argument pro nebo proti pfijeti smérnice z pozice
pridélené role.

e 74k umi na digitalni mapé (Google Earth) vyhledat sidla kli¢ovych instituci.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k chape, 7e rozhodovani v EU je zaloZzeno na kompromisu a vyjedndvani, nikoliv na
diktatu jedné osoby.

e 74k vnima slozitost legislativniho procesu jako dari za demokracii a zapojeni 27 statgi.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)
Tato aktivita je uréena pro Cast B (3.—4. hodina). Je to simulace, kterd prevede nudnou teorii
pingdo Zivé praxe.

Aktivita: Legislativni ping-pong: ZakaZzeme ,energitaky“?

e Cil: Pochopit dynamiku mezi Komisi (ndvrh), Parlamentem (zdjmy lidi) a Radou (zajmy
statd/firem).
e Pouzity digitalni nastroj: Padlet (jako sdilena tabule pro pozménovaci navrhy).

e Casova dotace: 45 minut (samotna simulace).

61



Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Rozdéleni roli (5 min):
e Trida se rozdéli na 3 skupiny:
A) Evropska komise (5 zaku): ,Strazci smluv”. Chtéji chranit zdravi déti.
B) Evropsky parlament (polovina zbytku): ,Hlas lidu“. Rozdéli se na dvé frakce:
Zeleni (chtéji zakaz) a Liberdlové (chtéji svobodu trhu).
C) Rada EU (druha polovina): ,Hlas stat(“. Zastupuji ministry pramyslu. (Napft.
Rakousko — vyrobce Red Bullu je proti; Francie — je pro ochranu zdravi).
2. Krok 1: Navrh Komise (10 min):
e Skupina A napisSe na Padlet (sloupec ,Navrh“): , Evropskd komise navrhuje uplny
zdkaz prodeje energetickych ndpoju osobdm mladsim 18 let v celé EU.”
e ZdUvodnéni: Ochrana zdravi, obezita, hyperaktivita.
3. Krok 2: Prvni ¢teni (15 min):
e Parlament (Skupina B): Diskutuje. Zeleni souhlasi, Liberalové ktici, ze 18 let je
moc.
o Vystup na Padlet: EP navrhuje zménu: ,Zdkaz pouze do 15 let a povinné
varovdni na plechovce.”
e Rada EU (Skupina C): Ministfi se bouti. Rakousko hrozi vetem.
o Vystup na Padlet: Rada navrhuje: ,Zddny zdkaz, pouze informaéni
kampari ve Skoldch.”
4. Krok 3: Trilogi a Kompromis (15 min):
e 7 kazdé skupiny se vyberou 2 vyjednavaci. Sejdou se uprostied tfidy (,,Brusel”).
e Musi najit text, ktery odsouhlasi vSichni.
e Moiny vysledek: ,Zakaz prodeje do 15 let, ale staty si mohou udélit vyjimku,

pokud zavedou dan z cukru.”
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Metodicka poznamka pro ucitele:

e Role ucitele: Vy jste predsedajici/moderator. Hlidejte ¢as. Pokud se zaseknou, vstupte
do role , lobbisty” a dodejte argument (napf. ,Lékari pravé vydali studii, Ze kofein
Skodi mozku déti“).

e Padlet: Pouzijte format ,Shelf” (Sloupce). Sloupec 1 = Komise, Sloupec 2 = Parlament,
Sloupec 3 = Rada, Sloupec 4 = FindIni zakon.

e Cil neni vysledek: Je jedno, jestli zakon projde. Cilem je, aby Zaci pochopili, Ze Komise

nemuze nic naridit sama — musi presvédcit EP i Radu.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

@ Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e ,Rada jako Rada“: Nejvétsi problém je zmatek v ndzvech.
o Rada EU (minist¥i, schvaluje zakony) = TO HLAVNI.
o Evropskd rada (premiéfi/prezidenti, summity) = SEFOVE.
o Rada Evropy (lidska prava, soud ve Strasburku) = NENi EU (je tam i Britanie,
Svycarsko atd.).
o Tip: Udélejte si na tabuli velky pfehled s logy téchto tfi instituci a nechte ho
tam celou dobu.
e Strasburk vs. Brusel: Zaci se ptaji, pro¢ EP cestuje. Vysvétlete historicky kontext

(usmifeni Francie a Némecka), ale zminte i kritiku (ekologicka a finanéni zatéz).

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky pro rychlé ovéreni (napf. po Cdsti B):

1. Kterd instituce ma jako jedina pravo navrhovat nové zakony EU? (Evropska komise).
2. Koho zastupuji ministfi v Radé EU? (Své narodni vlady / ¢lenské staty).
3. Proc se fika, Ze EU ma ,,dvoji legitimitu“? (ProtoZze zakony musi schvalit jak zastupci

obcana [EP], tak zastupci statli [Rada]).
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BLOK 2: Ctyti svobody (Ekonomicky piliF)

Nazev bloku: Ctyfi svobody: Zbo?i, Lidé, Sluzby, Kapital

Celkova ¢asova dotace: 6 vyucovacich hodin (3 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe vyjmenovat &tyfi svobody vnitfniho trhu a na konkrétnich

pfikladech (nakupy, brigdda, cestovani) vysvétlit jejich vyhody pro spotrebitele i firmy.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Volny pohyb zbozi (7. a 8. hodina)

Cil: Pochopit, jak funguje celni unie a pro¢ mame v obchodech zboZi z celé EU.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomiicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Odkud je moje svacina? $: Aktivita: ,Snidafiovy Obaly od
(15 min) Globalizace vs. Evropsky kosik“ — Zaci hledaji potravin,
trh. zemi pdvodu na obalech | telefony.
potravin/véci.
2. Teorie Celni unie vs. Zéna B Schéma: Kresba na Tabule.
(25 min) volného obchodu. tabuli (Hranice uvnitf vs.
Pro¢ kamion neceka na hranice venku).
hranici? Spolecna cla
navenek.
3. Analyza Geografie obchodu. ™7 Prace s daty: OEC.world
(40 min) Kdo jsou partnefi CR? Vizualizace exportu CR (Observatory of
(Exportni ekonomika). na portalu OEC. Economic
Complexity).
4. Zavér Spotiebitel. $®: Diskuse: ,Je -
(10 min) Oznaceni CE bezpeénéjsi koupit
(bezpednost) a nabijec¢ku z EU nebo z
reklamace v EU. AliExpressu?“
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Cast B: Volny pohyb osob a sluzeb (9. a 10. hodina)

Cil: Rozlisit turistiku (Schengen) od prdva Zit a pracovat jinde (Vnitrni trh).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Pravo usadit se. ®: Brainstorming: ,Co -
(10 min) Rozdil: Jet na dovolenou potFebuji, abych mohl
vs. Pfestéhovat se za pracovat v Némecku?“
praci. (Jazyk, uznani diplomu...).
2. Prace Trh prace v EU. "1 Flagship Activity: EURES portdl,
(40 min) EURES, uznavani ,Kariérni poradce” (viz Europass.
kvalifikaci, Europass. detailni scénar).
3. Sluzby Digitalni sluzby a B Patrani: Porovnani Mobily, web
(30 min) Roaming. cenik( operétorG a Your Europe.
Netflix v zahranici, data v podminek digitalnich
mobilu. sluzeb.
4. Zavér Studium. T Video: Pfibéh YouTube.
(10 min) Erasmus+ (motivace). studenta na Erasmu.
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Cast C: Kapital a Syntéza (11. a 12. hodina)

Cil: Pochopit toky penéz a shrnout vyznam jednotného trhu pro CR.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Volny pohyb kapitalu. ®: PFipadova studie: -
(15 min) Investice, nakup ,Muaze si Cech koupit
nemovitosti, SEPA platby. chatu v Chorvatsku?“
(Ano).
2.Syntéza | CR jako ,dilna Evropy“. ®. Debata: , Je pro Rozdéleni
(45 min) Vyhody (pfistup na trh) vs. geskou firmu lepsi byt na tridy na 2
Rizika (zavislost na jednotném trhu, nebo byt tabory.
Némecku). chranéna cly?“
3. Mapa Investice v regionu. B GIS: Google Maps + Google
(20 min) Odkud jsou firmy v nasi Rejstiik firem (hledani Maps,
pramyslové zoné? vlastnika). Justice.cz.
4. Zavér Reflexe. Exit Ticket: 4 svobody -
(10 min) v praxi.

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e Zak vyjmenuje 4 svobody vnitfniho trhu (zboZi, sluzby, osoby, kapital).
e 74k vysvétli rozdil mezi Schengenem (zru$eni kontrol na hranicich) a Jednotnym trhem

(prdvo pracovat a obchodovat).
B povednosti (Skills):

e 74k umi vyhledat pracovni nabidku v jiné zemi EU na portalu EURES.
e 74k dokéze na portalu OEC.world analyzovat strukturu exportu CR a urcit hlavni

obchodni partnery.
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% Postoje (Attitudes):

e 74k vnima CR jako otevienou exportni ekonomiku, jejiz prosperita je zavisla na
volném obchodu v Evropé.
e 74k si uvédomuje, Ze moznost studovat a pracovat v zahraniéi je privilegium, které

neni ve svété samoziejmosti.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast B (9.—10. hodina). Zaméfuje se na budoucnost Zak( a

praktické vyuziti obcanstvi EU.
Aktivita: Kariérni poradce: Brigdda v Evropé

e Cil: zZjistit, jak funguje mobilita pracovni sily v EU, a naucit se vyhledavat informace o
zZivotnich podminkach v jiné zemi.
e Poutzity digitalni nastroj: Portal EURES (ec.europa.eu/eures).

e Casova dotace: 40 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Scénar (5 min):
e ,Je vam 18 let, mate po maturité a chcete jet na léto pracovat do zahranidi,
abyste se naucili jazyk. Vyberte si zemi (napf. Irsko, Rakousko, Spanélsko).“
2. Hledani prace (15 min):
e Otevrete portal EURES -> sekce Uchazeci o zaméstnadni -> Hledat prdci.
e Zadejte klicové slovo (napf. ,waiter”, ,hotel”, ,fruit picking“) a vasi cilovou
zemi.
e Ukol: Najdéte jeden konkrétni inzerat a vypiste:
O Misto vykonu prace.
O PoZadované jazyky.

O Nabizeny plat (prepocitejte na CZK).
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3. Zivotni podminky (15 min):
e Na portalu EURES jdéte do sekce Zivotni a pracovni podminky.
e \yberte svou zemi a zjistéte:
o Jak drahé je ubytovani? (Sekce Ubytovani).
o Kolik stoji priimérné kdva nebo obé&d? (Sekce Zivotni naklady).
O Musite se registrovat na Uradech?
4. Reflexe (5 min):
e Ve dvojicich porovnejte sva zjisténi.

e Otazka: ,Vyplati se tam jet pracovat, kdyz odectete naklady na bydleni?“

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Jazykova bariéra: Portal EURES je v ¢estiné, ale samotné inzeraty jsou Casto v jazyce
dané zemé nebo v anglictiné. To je skvéla ukazka reality — bez jazyk( se na trhu prace
neobejdete.

e EURES vs. Prace nacerno: Vysvétlete zaklim, Ze EURES je oficidlni sit Uradd prace.

Garantuje bezpeci a legalni smlouvu (na rozdil od pochybnych agentur na Facebooku).

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

@ Na co si dat pozor (Casté myty a tskali):

e Schengen vs. Trh: Toto je nejcastéjsi chyba.
O Schengen = Cestovani (nemusim ukazovat pas).
O Vnitrni trh = Ekonomika (nemusim platit clo, nepottebuji pracovni vizum).
O Pfiklad: Irsko neni v Schengenu (ukazuji pas), ale je ve Vnitfnim trhu (mohu
tam pracovat bez povoleni).
e ,Cizinci ndm berou praci“: UkaZte data o nezaméstnanosti v CR (jedna z nejnizsich v
EU). Firmy naopak cizince zoufale hledaji, protoze ,,nejsou lidi“.
e Clo vs. DPH: Pti ndkupu z EU neplatim clo. DPH platim, ale je uz v cené (nebo se

dopo¢ita, ale nezadrii to celnice). PFi ndkupu z Ciny/USA fe$im clo i DPH.
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Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky pro rychlé ovéreni (napf. po Cdsti C):

1. Co znamena zkratka ,,CE“ na vyrobku? (Vyrobek spliuje bezpecnostni normy EU a
mUzZe se prodavat na celém trhu).

2. Kdyz si koupim boty z némeckého e-shopu, zaplatim clo? (Ne, jsme v celni unii).

3. Jmenuj jednu vyhodu volného pohybu sluZeb pro tebe. (Napf. data v mobilu za
domdci ceny, fungujici Netflix, moZnost pouZivat ¢eskou bankovni kartu bez

poplatkd).
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BLOK 3: Obyvatelstvo a demografie (Socialni geografie)

Nazev bloku: Obyvatelstvo: Starnuti, Migrace a Osidleni

Celkova casova dotace: 6 vyucovacich hodin (3 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe analyzovat vékovou strukturu obyvatelstva EU (starnuti) a

vysvétlit jeho dopady na ekonomiku. RozliSuje mezi vnitfni migraci (volny pohyb) a vné;si

migraci (imigrace) a na mapé identifikuje hlavni centra osidleni (Modry banan).

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Evropa jako ,stary kontinent” (13. a 14. hodina)

Cil: Pochopit demografickou revoluci, starnuti populace a jeho dopady na socidlni systém.

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucenad aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Demograficka revoluce. #: Brainstorming: , Kolik -
(10 min) Proc se rodi méné déti a sourozencl méli vagi
Zijeme déle? prarodice vs. vy?*“
2. Analyza Vékova pyramida. "7 Flagship Activity: Population
(35 min) Zména tvaru (Pyramida -> ,Cestovani ¢asem”s Pyramid.net,
Urna). Fertilita (1,5 ditéte). pyramidami (viz detailni tablety.
scénar).
3. Diskuze Silver Economy. ®: simulace: ,Dichodova Tabule
(30 min) Kdo vydéla na dichody? komise“ — jak vyresit deficit? | (vypoclet
Starnuti jako ekonomicka (Zvysit dané / vék odchodu / poméru
hrozba i prileZitost. migraci?). pracujici/
dlchodce).
4. Zavér Regionalni rozdily. B4 Prace s mapou: Eurostat Eurostat
(15 min) Kde je Evropa nejstarsi? ,Median Age*“. Interactive.
(Italie, Némecko) vs.
nejmladsi (Irsko).
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Cast B: Lidé v pohybu — Migrace (15. a 16. hodina)

Cil: Oddeélit emoce od fakt(. Rozlisit vnitini mobilitu od vnéjsi migrace a pochopit priciny.

zapojil?“ (Jazyk, préace).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje

1. Uvod Pojmy. T¥idéni: Karticky s Karticky s

(15 min) Migrant vs. Uprchlik. prib&hy lidi (Student pribéhy.
Vnittni vs. Vnéjsi Erasmus, Syfan pred
migrace. valkou, Polak za praci).

2. Vnitini East-West Flow & Brain B4 Analyza mapy: Odkud | Atlas of

(30 min) Drain. a kam lidé v EU st&huji? Migration (EU
Odliv mozk{ z vychodu Dopad na CR (jsme Science Hub).
na zapad. tranzitni i cilova zemé).

3. Vnéjsi Push & Pull I Prace s daty: Mapa Frontex Map,

(35 min) faktory.<br>Proc lidé nelegélnich prechod( Gapminder.
pfichazeji do EU? hranic (Frontex).
(Bezpeci, mzdy).

4. Zavér Integrace. ®: Reflexe: ,Co -

(10 min) pottebuje cizinec, aby se
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Cast C: Kde Zijeme? — Osidleni a Urbanizace (17. a 18. hodina)

Cil: Analyzovat rozmisténi obyvatelstva. Pochopit koncept ,,Modrého bandnu®.

Cas / Faze Kliéovy obsah a pojmy Doporuéena aktivita / Pomticky a zdroje
Metoda
1. Uvod Svétla v noci. I Pozorovani: Google Google Earth.
(15 min) Kde je v Evropé ,,plno” a kde Earth Night View
»prazdno? (Svételné znetisténi jako
indikator).
2. Koncept Modry banan (Blue Banana). B Prace s GIS: Prekryv Eurostat GISCO
(30 min) Pas od Londyna po Milan. mapy hustoty zalidnéni a (Population Grid).
Pro¢ pravé tam? pramyslu.
3. Problém Vylidiiovani venkova. #®: Pripadova studie: Fotografie,
(30 min) Fenomén ,Spanélské Sibire” Srovnani Zivota v centru statistiky.
vs. rGst metropoli. Berlina a na vesnici v
Rumunsku.
4. Zavér Syntéza. Exit Ticket: Kviz na Slepa mapa.
(15 min) slepou mapu (najdi

Modry banan).

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k definuje pojem ,demografické starnuti“ a vysvétli jeho pFiciny (nizka fertilita,

vysoka nadéje doziti).

e Zak rozliduje mezi uprchlikem (azyl) a ekonomickym migrantem a mezi vnitfni

mobilitou v EU a imigraci ze tfetich zemi.

e Zak lokalizuje na mapé ,Modry banan“ jako jadrovou oblast osidlent.
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® Dovednosti (Skills):

e 74k umi €ist a interpretovat vékovou pyramidu (rozlidit progresivni, stacionarni a
regresivni typ).
e 74k dokdaZe vyhledat data o migra¢nich trasach na portélu Frontex nebo Atlas of

Migration.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k chape migraci a starnuti jako komplexni jevy, které nelze fesit jednoduchymi
hesly, a rozumi nutnosti evropské spoluprace pfi jejich reseni.

e 74k si uvédomuje mezigeneracni solidaritu jako zaklad socidlniho systému.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast A (13.—14. hodina). Vizualizuje abstraktni pojem ,starnuti

populace” a ukazuje jeho drtivy dopad na budoucnost Zaka.
Aktivita: Cestovani casem: Kdo na nas bude pracovat?

e Cil: Analyzovat zménu vékové struktury Evropy v ¢ase a pochopit ekonomické
dlsledky starnuti (dependency ratio).
e Pouzity digitalni nastroj: PopulationPyramid.net (nebo Eurostat Interactive).

e Casova dotace: 35 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Nastaveni (5 min):

e Otevrete web PopulationPyramid.net.
e V seznamu zemi vyberte region , Europe” (nebo konkrétné EU-27, pokud je v

nabidce, pfipadné srovnani Némecko vs. Afrika).
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2. Analyza minulosti — 1950 (10 min):

e Posurite ¢asovou osu na rok 1950.
® Otdzka: Jaky tvar ma graf? (Skutecna pyramida — Siroka zédkladna déti).
e Ukol: Najedte mysi na vékovou skupinu 0—4 let a opiste procento. (Hodné déti).
3. Analyza soucasnosti — Dnesek (5 min):
e Posurite osu na aktualni rok.
40-50 let — ,, Husakovy déti“ / Baby boomers). Tvar se méni na ,cibuli®.
4. Analyza budoucnosti — 2050 (10 min):
e Posunte osu na rok 2050 (kdy budou dnesni Zaci v produktivnim véku cca 40
let).
e Otdzka: Jak vypada skupina 65+? (Je obrovska).
® \Vypocet: Sectéte hrubym odhadem procento lidi nad 65 let.
e Diskuze: ,V roce 1950 pripadalo najednoho dlichodce 5 pracujicich. V roce 2050
to budou jen 2. Co to znamena pro vase dané a dichody?“
5. Srovnani (5 min):
e Prepnéte zemina,Niger“ nebo , Nigeria“. Porovnejte tvar pyramidy s Evropou.

(Evropa = starne, Afrika = mladne). Co to napovida o budouci migraci?
Metodicka poznamka pro ucitele:

e Urna vs. Pyramida: Ujistéte se, Ze Zaci chapou terminologii. Evropa uz davno nema
pyramidu.

e Ekonomicky dopad: Nejde jen o dlichody. Starnuti znamena i nedostatek lékaru,
Fidi¢a, femeslnik{. To je most k tématu migrace (Cast B) — potFebujeme pracovniky

odjinud?
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e Uprchlik vs. Migrant: Disledné rozlisujte.
O Uprchlik: Utika pred valkou/pronasledovanim, ma narok na ochranu (azyl) dle
mezinarodniho préva.
O Ekonomicky migrant: Jde za lepSim Zivotem. Stat si m(zZe vybrat, koho pfijme
(napf. pfes modré karty).
e ,Evropa vymira“: Populace sice pfirozené ubyva (vice zemrelych nez narozenych), ale
celkové mirné roste diky migraci. Neni to ,,vymirani“, ale ,zména struktury”.
e Brain Drain (Odliv mozk{): Z4ci to ¢asto chapou jen jako ,,odchod chytrych“.
Vysvétlete dopad na zemi pUvodu (napf. Rumunsko investuje do vzdélani Iékare, ten

pak odejde do Francie — Francie ziskala Iékafe zdarma, Rumunsko prodélalo).

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky pro rychlé ovéreni (napf. po Cdsti C):

1. Cojeto,Modry banan“? (Pas nejvyssi hustoty zalidnéni a primyslu v Evropé, od
Londyna po Milan).

2. Jaky je hlavni dlivod starnuti evropské populace? (Rodi se malo déti / nizka fertilita +
lidé se dozivaji vyssiho véku).

3. Vysvétli rozdil mezi vnitini a vnéjsi migraci v EU. (Vnitini = pohyb obcan(l EU [volny

pohyb]; Vnéjsi = prichod lidi ze zemi mimo EU).
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BLOK 4: Zemédélstvi a venkov (CAP)

Nazev bloku: Zemédélstvi a venkov: Od vidli po vidlicku

Celkova casova dotace: 5 vyucovacich hodin (cca 2,5 bloku po 90 min)

Hlavni cil bloku: Zak chape dlivody existence zemédélskych dotaci (potravinova bezpeénost,
udrzba krajiny), dokaze na mapé rozlisit hlavni zemédélské regiony EU a rozumi systému

ochrany kvality potravin (PDO/PGI).

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Pro¢ platime farméare? (19. a 20. hodina)

Cil: Vysvétlit smysl Spolecné zemédélské politiky (CAP) — historie hladu vs. dnesni kvalita.

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporuéena aktivita / Pomlicky a
Metoda zdroje
1. Uvod Historicky kontext. ®: Brainstorming: ,Kolik -
(10 min) Povale¢na Evropa = hlad. stoji rohlik/mléko?“
Cil: Sobéstacnost (,,Nikdy vice (Diskuse o cené vs.
hlad®). nakladech).
2. Teorie Pilife CAP. Schéma: Kresba na Tabule.
(20 min) P¥imé platby (za hektar) vs. tabuli (Farmar jako krajinaf
Rozvoj venkova. vs. producent).
3. Kvalita Geografie chuti. "7 Flagship Activity: ,Lovci eAmbrosia
(45 min) Chranéna oznaceni (PDO, PGl). chuti“ v databazi eAmbrosia (rejstrik EU),
Pro¢ je Sampariské jen z (viz detailni scénar). tablety.
Francie?
4. Zaveér Reflexe. ®: Diskuse: ,Je spravedlivé, -
(15 min) Ze 1/3 rozpoctu EU jde na
zemédélstvi?“

76



Cast B: Mapa poli — Sever vs. Jih (21. a 22. hodina)

Cil: Analyzovat prostorové rozdily v zemédélstvi EU. Intenzivni vs. extenzivni.

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucena aktivita / Pomticky a
Metoda zdroje

1. Uvod Klimatické pasy. B Préce s atlasem: Skolni atlas.
(10 min) Co roste kde? (Citrusy na Pfifazovani plodin k

jihu, obili a mléko na regionim.

severu).
2. Analyza | Typy krajiny. ™1 Virtualni exkurze: Google Earth.
(35 min) Intenzivni (Nizozemsko - Google Earth srovnani

skleniky) vs. Extenzivni (Alpy | (Almeria vs. Polabi vs.

- pastviny). Toskansko).
3. Data Struktura farem. Il Prace s grafy: Eurostat.
(30 min) Velké lany (CR - dédictvi Eurostat Agriculture

JZD) vs. malé rodinné farmy Statistics (pramérna

(Rakousko/Polsko). velikost farmy).
4. Zavér Environment. ®. Debata: ,Bio -
(15 min) Strategie ,,Farm to Fork“. potraviny — luxus nebo

Pesticidy a eroze.

nutnost?“
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Cast C: Venkov neni jen pole (23. hodina)

Cil: Pochopit 2. pilif CAP — rozvoj venkova a diverzifikace.

Cas / Faze | Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje

1. Uvod Vylidiovani. $: Brainstorming: ,Idealni -

(10 min) Pro¢ mladi odchdzeji z vesnice pro Zivot”.

vesnic? Co by je udrzelo?

2. Program LEADER / MAS. ¥, Role-play: ,Zasedani Karticky roli
Aktivita Podpora turistiky, obecniho zastupitelstva“ — (Starosta,
(30 min) femesel a sluzeb na na co vyuzijeme dotaci? Ekolog,
venkové. (Cyklostezka vs. oprava Farmar).
statku).
3. Zavér Syntéza. Exit Ticket: -
(5 min) 3 kontrolni otazky.

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)
@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vysvétli rozdil mezi chranénym oznacenim plivodu (PDO) a chranénym
zemépisnym oznacenim (PGl).

e 74k popise rozdily v zemédélské krajiné severni (intenzivni) a jizni (sttedomo¥ské)
Evropy.

e 74k vi, 7e CAP ma dva pilife: pfimou podporu farmafd a rozvoj venkova.
B povednosti (Skills):

e 74k umi v databdzi eAmbrosia vyhledat tradi¢ni regiondlni produkty.
e 74k dokdze pomoci satelitnich snimk( (Google Earth) identifikovat typ zemédélského

hospodareni (skleniky, lany, terasy).
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% Postoje (Attitudes):

e 74k si uvédomuje souvislost mezi ndkupem lokalnich/evropskych potravin a stavem
krajiny.

e 74k chape zemédélstvi nejen jako produkci jidla, ale i jako pé&i o Zivotni prosttedi.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast A (19.—20. hodina). Propojuje geografii s né¢im, co je zakam

blizké — jidlem.
Aktivita: Lovci chuti: Geografie na talifi

e Cil: Pochopit systém ochrany regionalnich potravin v EU a propojit konkrétni produkt
s geografickymi podminkami jeho vzniku.
e Pouzity digitalni nastroj: eAmbrosia (oficidlni rejstiik zemépisnych oznaceni EU).

e Casova dotace: 45 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Uvod do symbol (5 min):
e Ucitel ukaze na projektoru tfi loga EU (Cervené sluni¢ko = PDO, modré slunicko
= PGl, zeleny listek = BIO).
e \Vysvétleni: PDO (Chrdnéné oznaceni puvodu) = VSe musi byt z regionu (napf.
Parmska Sunka). PG/ (Zemépisné oznaceni) = Alespon jedna faze vyroby je v
regionu (napf. Pardubicky pernik — mouka mulze byt odjinud, ale pece se v
Pardubicich).
2. Patrani v databazi (20 min):
e Oteviete web eAmbrosia (ec.europa.eu/agriculture/eambrosia).
e Ukol 1 (Domov): Vyfiltrujte zemi ,,Czechia”. Najdéte 3 produkty, které neznate

(napt. VSestarska cibule, Chamomilla Bohemica, NoSovické kysané zeli).
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e Ukol 2 (Evropa): Najdéte nejslavnéjsi syr z Recka (Feta) a $unku z Itdlie
(Prosciutto di Parma).
e Ukol 3 (Kuriozita): Najdéte produkt, ktery vas prekvapi (napt. finska vodka,
Spanélsky Safran).
3. Geograficka analyza (15 min):
e Vyberte si jeden produkt (naptf. Olomoucké tvartzky nebo Parmigiano
Reggiano).
e Oteviete Google Maps/Earth a najdéte region, odkud pochazi.
e Otdzka: Jaké geografické podminky umoZznuji vyrobu? (Nap¥. Parmska Sunka —
specifické vétry v udoli Padu, které Sunku susi. Olomoucké tvartzky — drodna
Han4, chov dobytka).
4. Prezentace (5 min):

e Sdileni nejzajimavéjsich objevi ve dvojicich.
Metodicka poznamka pro ucitele:

e Proc to EU déla? Neni to jen marketing. Je to ochrana venkova. Kdyby se "Parmska
Sunka" mohla vyrabét v tovarné v Polsku, region Parma by zkrachoval a lidé by odesli.
Je to nastroj proti vylidriovani.

e Technika: Databaze eAmbrosia je v anglictiné, ale nazvy produktl jsou v originale. Je

to dobré procviceni jazyka.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e Mytus ,Zahnuté banany“: Klasicky euromytus. Vysvétlete, Ze Slo o klasifikaci kvality
(tfida 1., 11.), nikoliv o zdkaz prodeje. Obchodnici sami chtéli normy, aby védéli, co

kupuji na dalku.

80



e Dotace = Penize za nic: Z4ci ¢asto slysi kritiku dotaci. Vysvétlete koncept ,Verejné
penize za verejné statky”. Farmar nedostava penize jen za pSenici, ale za to, Ze se
stara o krajinu, zadrZuje vodu a udrZuje vesnici Zivou.

e Velikost farem: Ukazte specifikum CR. Mdme nejvétsi primérnou vyméru farem v EU
(cca 130 ha) vs. primeér EU (cca 17 ha). Dlsledek kolektivizace. Proto u nds vypada

krajina jinak (velké lany) nez v Rakousku (mald policka).

Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Co znamena logo ,,éerveného slunicka” (PDO) na potraviné? (Ze produkt byl
kompletné vyroben v daném regionu a ma s nim silnou vazbu).

2. Ktera zemé je znama systémem ,polderd“ a intenzivnim sklenikovym
zemédélstvim? (Nizozemsko).

3. Proc EU posila penize farmarim? Uved' jeden jiny dlivod nez ,,produkce jidla“.

(Udrzba krajiny, ochrana biodiverzity, udrzeni Zivota na venkové).
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BLOK 5: Projektova syntéza (Veletrh EU)

Pozndmka: Zdci by méli zaddni dostat jiZ cca v 20. hodiné, aby méli ¢as na pfipravu, nebo Ize 24. hodinu

vénovat tvorbé ve tridé.

Nazev bloku: Veletrh Evropské unie: Profil zemé 2.0

Celkova casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe komplexné charakterizovat vybrany ¢lensky stat EU s vyuZitim

dat z pfedchozich blok( (demografie, ekonomika, instituce) a prezentovat zjisténi formou

digitalni infografiky.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

1. hodina: Digitalni dilna (Tvorba a analyza)

Cil: Zpracovat data do vizudlné atraktivni formy s vyuZitim grafickych ndstroj.

Ddraz na prehlednost.

Canvé (viz detailni scénar).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Zadani Struktura profilu. ®. Instruktaz: Rozdéleni Projektor,
(5 min) Co musi obsahovat "vizitka" zemi a kritérii hodnoceni. seznam zemi.
zemé? (Politika, Ekonomika,
Lidé, Krajina).
2. Data mining Prace se zdroji. ™ Guided Research: Zaci Eurostat,
(20 min) VyuZziti nastrojd z minulych vyhledévaji specifickd data OEC.world
hodin (Eurostat, OEC, (napf. HDP,
Kohesio). nezaméstnanost, export).
3. Tvorba Vizualizace. 7 Flagship Activity: Canva /
(20 min) Prevod dat do infografiky. ,Digitalni designér” v NotebookLM.
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2. hodina: Veletrh Evropské unie (Prezentace a reflexe)

Cil: Prezentovat vysledky, vzdjemné se ucit a hodnotit prdci ostatnich.

Cas / Faze

Klicovy obsah a pojmy

Doporucena aktivita
/ Metoda

Pomticky a
zdroje

1. Pfiprava

Stavba stankd.

*s Organizace:

(5 min) Pfiprava tabletl/notebookd Usporadani lavic do
s otevienou prezentaci. "hnizd" nebo kruhu.
2. Veletrh Marketplace (Trzisté). e Peer-to-peer learning: Hodnotici archy /
(25 min) Polovina tfidy prezentuje, ZAci si vzajemné vysvétluji fiktivni "Euro
druhd obchazi a pta se. specifika svych zemi. bankovky".
Vymeéna roli.
3. Kviz Ovéreni znalosti. B Gamifikace: Kahoot! Kahoot! /
(10 min) Co jsme si zapamatovalio vytvoreny ze "$pek(" Quizizz.
ostatnich zemich? (zajimavosti) jednotlivych
prezentaci.
4. Zavér Hodnoceni. = Vyhlaseni: Nejlepsi -
(5 min) analytik / Nejlepsi design.

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k detailné charakterizuje jednu zemi EU z hlediska politického (Elenstvi v

Eurozéné/Schengenu), ekonomického (hlavni export) a demografického.

e 74k ziska prehled o variabilité ¢lenskych statd (napf. rozdil mezi agrarnim jihem a

pramyslovym severem).

I Dovednosti (Skills):

e 74k umi syntetizovat data z rGznych zdrojd (Eurostat, OEC) do jednoho koherentniho

celku.

e 74k ovlada graficky ndstroj (Canva/Genially) pro tvorbu vzdélavaciho materialu.
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%> Postoje (Attitudes):

e 74k respektuje odli$nosti jednotlivych ¢lenskych statd a chape motto "Jednotnd v
rozmanitosti".

e 74k ocefiuje praci spoluzakl a umi poskytnout konstruktivni zp&tnou vazbu.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita probihd v 1. hodiné bloku. Je klicova, protoZe uci Zaky netvofit "referaty z

Wikipedie", ale analytické profily.
Aktivita: Digitalni designér - profil zemé 2.0

e Cil: Vytvofit interaktivni infografiku vybrané zemé EU, ktera odpovida na otazku: "Jaka
je role této zemé v EU?"

e Poutzity digitalni nastroj: Canva (nebo NotebookLM) + datové zdroje (Eurostat, OEC,
Europa.eu).

e Casova dotace: 40 minut (20 min data + 20 min design).

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Vybér a sablona (5 min):
® Pracujte ve dvojicich. Vylosujte si zemi.
e Oteviete Canvu a vyberte Sablonu "Infographic" (Infografika).
2. Datova tézba (Data Mining) (15 min):
e Musite naplnit 4 sekce (zakdzano kopirovat odstavce textu, pouze data a
hesla!):
e A) Politicka vizitka:
o Je v Schengenu? (Ano/Ne).
O Ma Euro? (Ano/Ne).

O Pocet poslanct v EP? (Zdroj: Europa.eu).
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e B) Ekonomicky motor:
o Co nejvice vyvazii? (Zdroj: OEC.world -> zadejte zemi -> Tree Map
exportu).
o HDP na hlavu v % priiméru EU? (Zdroj: Eurostat -> "GDP per capita in
PPS").
e () Lidé a spolecnost:
O Starne populace? (Zdroj: PopulationPyramid.net).
o Je cilem migrant(? (Zdroj: Atlas of Migration).
e D) "Spek" (Zajimavost):
O Najdéte jednu geografickou/kulturni zajimavost, kterd zemi definuje
(napt. Estonsko = digitalni stat, Nizozemsko = boj s morem).
3. Design a Syntéza (20 min):

e Vlozte data do Sablony.

® Pouzijte grafy, ikony a mapy (ne dlouhé texty!).
® Pravidlo: Infografika musi byt Citelnd ze 2 metra (pro uUcely Veletrhu).
e Exportujte jako PDF nebo obrazek.

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Role ucitele: Obchazejte tfidu a kontrolujte zdroje. Pokud Zak piSe "Francie je hezka
zemé s dobrym vinem", zastavte ho. Chtéjte data: "Kolik vina vyvazi? Jaky podil ma
zemédélstvi na HDP?"

e Diferenciace: Rychlejsi zaci mohou pridat QR kéd odkazujici na ukazku hudby z dané

zemé (Eurovision entry) nebo na video z turistického ruchu.
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

€ Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

"Wikipedie syndrom": Z4ci maji tendenci kopirovat prvni odstavec z Wikipedie
(rozloha, pocet obyvatel). Trvejte na tom, Ze tato data nikoho nezajimaji, pokud
nejsou v kontextu (napf. "Hustota zalidnéni je 5x vy3si nez v CR").

Organizace Veletrhu: U "Marketplace" metody hrozi chaos. Nastavte jasny ¢asovac
(napt. 5 minut na jedno kolo, pak zazvoni zvonek a "investofi" se posouvaji k dalSimu
stanku).

Stereotypy: Dejte pozor na posilovani stereotyp( (Italie = jen pizza, Rumunsko = jen
chudoba). Povzbuzujte Zaky, aby hledali moderni tvar zemé (napf. Rumunsko jako IT

hub, Italie jako pramyslova velmoc severu).

Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky pro rychlé ovéreni (Peer-evaluation po Veletrhu):

Kazdy Zak odevzda listek se jménem zemé, kterd ho nejvice zaujala (kromé té vlastni), a

odpovi:

Ktera zemé té prekvapila a ¢im? (Napr. "Nevédél jsem, Ze Irsko je tak bohaté podle
HDP").
Uved jednu véc, kterou maji nase zemé spolecnou.

Kdyby ses mél/a prestéhovat, kterou z prezentovanych zemi bys volil/a a pro¢?
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KVINTA: Ekonomika a regionalni rozvoj

V tomto rocniku (vék cca 15-16 let) se posouvame od ,,pozndvani“ k analyze. Studenti uz

maji zakladni prehled o statech, nyni zkoumaji ekonomické nerovnosti.

BLOK 1: Jadro a periferie (Hospodarska geografie)

Nazev bloku: Jadro a periferie: Kde vznika bohatstvi?

Celkova ¢asova dotace: 4 vyucovaci hodiny (2 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokdZe na mapé vymezit hospodaiské jadro Evropy (,Modry banan®) a

periferni oblasti, rozumi pojmu HDP v parité kupni sily (PPS) a dokdze vysvétlit priciny

ekonomickych rozdil(i mezi regiony.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Kde jsou penize? (1. a 2. hodina)

Cil: Vymezit ekonomické srdce Evropy a naucit se pracovat s ekonomickymi ukazateli na

regiondlIni urovni (NUTS 2).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomuicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Svétla v noci. M pozorovani: Google Earth Google Earth.
(10 min) Kde se v Evropé sviti (pracuje) a kde je Night View — hledani
tma? nejjasnéjsich oblasti.
2. Koncept Modry banan a Pentagon. BA Prace s mapou: Zakresleni Slepa mapa
(20 min) P3s od Anglie po Milan. Pro¢ pravé zde? jadra do slepé mapy na zakladé Evropy.
(Historie, Ryn). hustoty zalidnéni.
3. Méfeni HDP a PPS. ®: Vysvétleni: Analogie ,Big Tabule.
(15 min) Proc 1000 € v Bulharsku znamend vic nez Mac Index“ (co si koupim za
v Dansku? (Parita kupni sily). stovku).
4. Analyza Regiony NUTS 2. ™ Flagship Activity: ,Mapa Eurostat
(40 min) EU neporovnava staty, ale regiony. Praha bohatstvi“ v Eurostat Atlasu (viz Statistical Atlas.
vs. zbytek CR. detailni scénar).
5. Zavér Reflexe. =% Exit Ticket: Co je to PPS? -
(5 min)
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Cast B: Pro¢€ jsou néktefi chudsi? (3. a 4. hodina)

Cil: Pochopit, Ze neexistuje jedna ,,chudoba”, ale riizné pric¢iny zaostdvadni regiont

(geografické vs. strukturdini).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Typologie periferii. TF¥idéni: Prifazovani Karti¢ky s ndzvy
(10 min) Geograficka (daleko od trhu) regionl k typu problému regiond
vs. Strukturalni (stary (Laponsko vs. Ustecko).
pramysl).
2. Studie Dva svéty v jedné zemi. #®: Pripadova studie: Fotografie,
(35 min) Severni Italie (Lombardie) vs. Analyza pficin datao
Jizni Itdlie (Mezzogiorno). (infrastruktura, historie, nezameéstnanosti
kriminalita).
3. Dynamika Ostrovy bohatstvi. B Analyza mapy: Pro¢ Eurostat mapa
(20 min) Efekt hlavnich mést ve hlavni mésta ,,sviti“ v
vychodni Evropé (Bratislava, chudgich statech?
Varsava).
4. Aktivita Diagndza regionu. ? Role-play: ,Lékaiské Mapa CR
(20 min) Co brzdi mdj kraj? konzilium“ nad mapou kraje
(chybi dalnice? vzdélani?).
5. Zavér Syntéza. ®: Diskuse: Mdze periferie -
(5 min) dohnat jadro?

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k definuje pojem ,Modry banan“ a vyjmenuje klicovd mésta, kterd jej tvofi.

e 74k vysvétli rozdil mezi nomindlnim HDP a HDP v parité kupni sily (PPS).

e 74k rozliSuje mezi geografickou periferii (nap¥. fecké ostrovy) a strukturalné

postizenym regionem (napf. uhelné panve).
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® Dovednosti (Skills):

e Zak umi v ndstroji Eurostat Statistical Atlas vyhledat a interpretovat mapu HDP na
obyvatele pro regiony NUTS 2.

e /4k dokaze porovnat ekonomickou Groveri dvou regionl na zakladé statistickych dat.
% Postoje (Attitudes):

e 7/4k chape, 7e ekonomicka prosperita neni v Evropé rozdé&lena rovnomérné, cos je

dlivodem pro existenci evropské solidarity (kohezni politiky).

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

vvvvvv

Tato aktivita je uréena pro Cast A (1. a 2. hodina). U¢&i zaky pracovat s nejdUleZitéjsim

zdrojem dat o Evropé — Eurostatem.

Aktivita: Mapa bohatstvi: Hledani Modrého bandnu

e Cil: Identifikovat ekonomické jadro a periferie Evropy pomoci interaktivni mapy a
pochopit rozdily mezi regiony.

e Poutzity digitalni nastroj: Eurostat Statistical Atlas (ec.europa.eu/eurostat/statistical-
atlas/gis/viewer/).

e Casova dotace: 40 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Start a orientace (5 min):
e Oteviete web Eurostat Statistical Atlas.
e V menu (vlevo) vyberte: Economy and finance -> GDP per capita in PPS.
e Vysvétleni: Mapa se zabarvi. Tmavé fialova = nejbohatsi (> 120 % primeéru EU),

Svétlad = nejchudsi.
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3. Identifikace jadra (10 min):

Podivejte se na mapu jako celek. Kde vidite nejvétsi shluk tmavych regionG?
Ukol: Vypiste 5 mést/regiond, které tvofi tento ,pas bohatstvi“ (tzv. Modry
bandn). (Ocekdvame: Londyn, Brusel, Amsterdam, Mnichov, Mildn,

Lucemburk).

4. Analyza paradoxt (15 min):

Zamérte se na vychodni Evropu (Polsko, Slovensko, Rumunsko).

Otdzka: Jakou barvu ma vétSina uUzemi? (Svétle Zlutou/oraniovou =
podprimeér).

Otdzka: Vidite tam néjaké ,tmavé tecky“? Co to je? (Jsou to hlavni mésta —
Varsava, Bratislava, Bukurest, Praha).

Zavér: Ve vychodni Evropé je bohatstvi soustfedéno jen do metropoli, venkov

je chudy. Na zapadé je bohatstvi rozloZzeno plosnéji.

5. Srovnani domova (10 min):

Najdéte region, kde bydlite (napt. Severozapad, Stfedni Morava).

Kliknéte na néj a zjistéte hodnotu (napf. 65 % praméru EU).

Najdéte v Evropé jiny region, ktery ma podobnou hodnotu. (Napf. region v jizni
Italii nebo ve Spanélsku).

Diskuse: Zijeme si stejné jako lidé v Neapoli nebo v Andalusii?

Metodicka poznamka pro ucitele:

e PPS (Standard kupni sily): Toto je klicovy moment. Z4ci uvidi, Ze Praha ma tfeba 200

% praméru EU, co? je vice neZ Viden. Musite vysvétlit, Ze to neznamena, Ze Prazané

maji 2x vyssi platy nez Videniané. Znamena to, Ze za svUj plat si v Praze (teoreticky)

koupi hodné zbozi, protoze sluzby jsou levnéjsi.

e NUTS 2: Vysvétlete, Ze data nejsou za "mésta", ale za "regiony soudrznosti" (napfr.

Praha je kraj i region NUTS 2, ale Liberec je soucdsti regionu Severovychod).
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

"Bohaty stat vs. Bohaty region": Z4ci ¢asto Fikaji "Némecko je bohaté". Ukazte jim na
mapé byvalé Vychodni Némecko (DDR). | 30 let po sjednoceni je na mapé Eurostatu
vidét hranice — vychod je vyrazné svétlejsi (chudsi) nez zapad.

HDP neni Stésti: Vysoké HDP (napft. v Irsku) maze byt zkresleno sidly nadnarodnich
firem (Apple, Google), které tam dani, ale penize odtékaji pryc. Irsky ob¢an to v kapse
nemusi citit.

Modry banan neni dogma: Upozornéte, Ze vznikaji nova centra, napf. "Sunbelt"

(Barcelona — Lyon) nebo technologickd centra ve Skandinavii.

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

Ktera oblast Evropy se oznacuje jako "Modry banan"? (Hospodarské jadro od Anglie
pres Benelux a Némecko do severni Italie).

Pro¢ pouzivame HDP v "parité kupni sily" (PPS) a ne v Eurech? (Abychom zohlednili
rozdilné ceny v jednotlivych zemich a mohli porovnat skutecnou Zivotni Uroven).
Uved pfiklad regionu, ktery je "geografickou periferii". (Napf. severni Finsko, fecké

ostrovy, zapadni Irsko — jsou daleko od centra a trha).

91



BLOK 2: Kohezni politika (Vyrovnavani rozdilii)

Nazev bloku: Kohezni politika: Jak funguje evropska solidarita?

Celkova casova dotace: 4 vyucovaci hodiny (2 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak rozum{ principu evropské solidarity (bohatsi pFispivaji chud$im), zna

hlavni fondy (ERDF, ESF+, Fond soudrznosti) a dokaze vyhledat konkrétni projekty ve svém

okoli pomoci platformy Kohesio.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Jak funguje ,,evropska pokladni¢ka“? (5. a 6. hodina)

Cil: Vysvétlit mechanismus pferozdélovani, rozpocet a typy fondd.

(velka infrastruktura).

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucenad aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Princip solidarity. ®: Brainstorming: -
(10 min) Pro¢ Némci plati dalnice v Analogie ,rodinného
Polsku? (Investice do trhu, ne rozpoctu” nebo ,$kolniho
charita). fondu”.
2. Data Cisti platci vs. PFijemci. 1l Analyza grafu: Vyvoj Grafy MFCR /
(20 min) Kdo do rozpoctu dava a kdo &isté pozice CR (od vstupu Euroskop.
bere? Pozice CR. do EU dodnes).
3. Teorie Abeceda fondu. Pfifazovani: Karticky s Karticky
(20 min) ERDF (beton/regiony), ESF+ typy projektd k (Dalnice ->
(lidé/skoleni), Fond soudrznosti prislusnému fondu. FS,

Rekvalifikace
-> ESF).

4. Simulace | Rozdélovani penéz. #®: Role-play: , Grantova Zadani

(35 min) Rozhodovani o prioritach komise” (viz detailni scéndfF projektd.
regionu. nize - varianta A).

5. Zavér Reflexe. Exit Ticket: Ktery fond -

(5 min) feSi nezaméstnanost?
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Cast B: Detektivové v terénu — Projekty v praxi (7. a 8. hodina)

Cil: Prelit teorii do reality. Zjistit, co konkrétné EU zaplatila v misté bydlisté studentd.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Viditelnost pomoci. BA Street View: Virtualni Google Street
(10 min) Povinna publicita (cedulky, hledani ,,cedulek” na View.
billboardy). budoviéch 3kol/néddrazi.
2. Patrani Mapovani investic. M Flagship Activity: Kohesio.eu.
(40 min) Hledani projektd v ,Digitaln{ audit regionu“ s
obci/kraji. nastrojem Kohesio (viz
detailni scénar).
3. Kritika Efektivita dotaci. ®. Debata: Sporné Clanky z
(25 min) Stavime to, co projekty (rozhledny v tdoli) | médii
potfebujeme, nebo to, na vs. dobra praxe (ptiklady).
co jsou dotace? (nemocnice).
4. Novinky Spravedliva transformace. B4 Mapa: Které kraje v CR Mapa
(10 min) Penize pro uhelné regiony na to maji narok? uhelnych
(Ustecky, Karlovarsky, regionq.
MSK).
5. Zavér Syntéza. » Zhodnoceni: Pomohly -
(5 min) dotace nasemu kraji?

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k rozliSuje mezi Evropskym fondem pro regiondlni rozvoj (ERDF - investice) a

Evropskym socidlnim fondem (ESF+ - lidé).

e 74k vi, 7e CR je dlouhodobé ¢istym piijemcem z rozpoétu EU.

e 74k vysvétli pojem ,koheze” jako snahu o snizovani ekonomickych a socidlnich rozdilG

mezi regiony.
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™ Dovednosti (Skills):

e 74k umi pouzivat platformu Kohesio k vyhledani a filtrovani projektt ve svém okoli.
e 74k dokaze kriticky posoudit G¢elnost vynalozenych prosttedk( na konkrétnim

prikladu.
% Postoje (Attitudes):

e 74k vnima eurofondy jako nastroj solidarity, ale zaroven si zachovéva kriticky odstup a

pta se po efektivité a udrzitelnosti projektu.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast B (7.-8. hodina). VyuZiva kli¢ovy digitalni nastroj projektu

EU4Geo.

Aktivita: Digitalni audit regionu: Kam tecou penize?

e Cil: Zjistit strukturu investic EU v konkrétnim regionu a analyzovat, zda odpovidaji
potifebam mistnich obyvatel.
e Pouzity digitalni nastroj: Kohesio (kohesio.ec.europa.eu).

e Casova dotace: 40 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Vybér lokality (5 min):
e Oteviete web Kohesio.
e Najdéte na mapé svij okres (nebo okres, kde mate chatu/babicku).

e Tip: Priblizte mapu tak, abyste vidéli jednotlivé body (projekty).
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3. Shbér dat — Audit (20 min):
e Vypracujte seznam 3 projektd z riznych kategorii:
o A) Zivotni prosttedi: (Hledejte zelené body — napft. zatepleni $koly,
Cisticka, park).
o B) Doprava/Infrastruktura: (Napr. cyklostezka, oprava silnice, nové
vlaky).
o C) Vzdélavani/Socialni véci: (Napf. vybaveni uceben, kurzy pro
nezameéstnané).
e Do tabulky si zapiste: Nazev projektu, Castku (pFispévek EU), Kdo je pFijemce
(obec/firma/skola).
4. Analyza ,Speki“ (10 min):
e Najdéte nejdrazsi projekt v okoli. (Co to je? Dava to smysl|?).
e Najdéte projekt s nejpodivnéjSim nazvem.
® Otdzka: Vidite v mapé néjaky vzorec? (Napf. ,VSechny Skoly v okoli maji nové
pocitace” nebo ,VSude se stavi cyklostezky“).
5. Sdileni a hodnoceni (5 min):
e Ve dvojicich si feknéte: , Ktery z nalezenych projekti podle vas nejvice zlepsil

Zivot v misté?“
Metodicka poznamka pro ucitele:

e Barvy v Kohesio: Vysvétlete zakiim legendu (barvy bodU odpovidaji tématim — zelena
= klima, modra = socialni atd.).

e Prijemce dotace: Upozornéte, 7e piijemcem neni vzdy stat. Casto jsou to soukromé
firmy (inovace) nebo neziskovky.

e Kritické mysleni: Pokud Zaci najdou projekt, ktery jim neddva smysl (napf. ,,Skoleni
mékkych dovednosti“ za miliony), nebrarite jim v kritice. Diskutujte o tom, jak se méfi

uspésnost takového projektu.
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e ,Dotace na toustovy chleba”: Medidlni zkratky ¢asto redukuji fondy na dotace pro
velké agrobarony. UkaZte v Kohesio, Ze tisice malych projektl (opravy skol, pamatek)
tvofi pater regiondlniho rozvoje.

o C(isty platce vs. Pfijemce: CR je stale ¢istym pFijemcem (dostavame vic, nez platime).
Ale tato pozice se bude ménit, jak bohatneme. Pfipravte zdky na debatu: ,Co se stane,
az budeme muset platit my na chudsi (napf. Ukrajinu)?“

e Fondy nejsou narokové: Penize neleZi na hromadé. Musi se napsat kvalitni projekt.

Pokud region neumi ¢erpat (nema uredniky, ndpady), penize propadnou.

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Ktery fond bys vyuZil/a na stavbu nové dalnice nebo Zelezni¢niho koridoru? (Fond
soudrznosti / Kohezni fond).

2. Ktery fond bys vyuZil/a na rekvalifikaéni kurz pro nezaméstnané? (ESF+ / Evropsky
socialni fond).

3. Je Ceska republika v soucasnosti ¢istym platcem do rozpoétu EU, nebo &istym

prijemcem? (Cistym pfijemcem).
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BLOK 3: Euro a ménova unie

Nazev bloku: Euro a ménova unie: Geografie penéz

Celkova casova dotace: 4 vyucovaci hodiny (2 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe na mapé vymezit Eurozénu, rozumi maastrichtskym
konvergenénim kritériim a na zakladé aktudlnich dat dokaZe zhodnotit, zda je CR ekonomicky

pfipravena na pfijeti eura.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Geografie penéz (9. a 10. hodina)

Cil: Vymezit prostor Eurozdny, pochopit roli ECB a symboliku mény.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomucky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Mapa v penéZence. #: Brainstorming: ,Kde jste na -
(10 min) Kdo plati eurem? (19+ zemi). dovolené platili eurem a kde
Kdo ma vyjimku (Dansko)? museli ménit?*“
2. Mapa Eurozéna vs. EU. BA Préace s mapou: Zakresleni Slepa mapa
(20 min) Geografické anomadlie (Cerna Eurozdny a statl s vlastni Evropy,
Hora, Kosovo - euro bez EU). ménou do slepé mapy. MapChart.
3. Instituce Evropska centralni banka (ECB). M simulace: Hra ,Inflation ECB Inflation
(25 min) Sidlo (Frankfurt), cil (hlidani Island“ (jak roky ovliviiuji Island (online
inflace). Rozdil oproti CNB. ceny). hra).
4. Bankovky jako mosty. E® Analyza artefaktu: Eurobankovky
Symbolika Fiktivni architektura (okna = Zkoumani eurobankovky (mapa (nebo obrazky).
(20 min) otevienost, mosty = spojeni). Evropy, zdmorska tzemi).
5. Zavér Reflexe. ®: Diskuse: VWyhody (cestovani, -
(15 min) kurz) vs. Nevyhody (ztrata
vlastni ménové politiky).
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Cast B: Ceska republika a Euro (11. a 12. hodina)

Cil: Aplikovat teorii na ¢eskou realitu. Porozumét maastrichtskym kritériim.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita / Pomlicky a
Metoda zdroje
1. Uvod Zavazek. Musime pfijmout ®. Anketa: ,Chtéli Mentimeter.
(10 min) euro? (Ano, v pfistupové byste platit eurem?“
smlouve, ale bez data). (Rychlé hlasovani).
2. Teorie Maastrichtska kritéria. Vyklad s vizualizaci: Prezentace /
(20 min) Vstupenka do klubu: Infografika 4 pilid. Euroskop.cz.
Inflace, Deficit (<3%), Dluh
(<60%), Stabilita (ERM 11).
3. Analyza Plnime to? Prace s B Flagship Activity: Eurostat, CSU,
(40 min) aktualnimi daty o ¢eské _Maastrichtské MFCR.
ekonomice. vysvédceni” (viz detailni
scénar).
4. Debata Pro a Proti. Exportni $®: Mini-debata: -
(15 min) ekonomika (Skoda Auto Argumenty exportérd vs.
chce euro) vs. Suverenita. argumenty skeptikd.
5. Zavér Syntéza. =% Exit Ticket: Co je to -
(5 min) ERM II?
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):
e 74k vi, kde sidli ECB (Frankfurt) a jaky je jeji hlavni kol (cenova stabilita).
e 74k vyjmenuje 4 zdkladni maastrichtska konvergenéni kritéria (inflace, deficit, dluh,

kurzova stabilita).

e 74k vi, Ze CR se zavazala euro pfijmout, ale termin je politickym rozhodnutim.
= Dovednosti (Skills):

e 74k umi vyhledat aktudlni ekonomickd data (HDP, inflace, deficit) na portalu Eurostat
nebo CsU.

e 74k dokdze porovnat ekonomické ukazatele CR s limity stanovenymi EU.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k si vytvafi nazor na pfijeti eura na zékladé ekonomickych dat a geopolitickych

souvislosti, nikoliv na zakladé emoci ¢i mytd.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)
Tato aktivita je uréena pro Cast B (11.-12. hodina). Transformuje politickou debatu na
analytickou praci s daty.

Aktivita: Maastrichtské vysvédceni: Je Cesko pfipraveno?

e Cil: Zjistit, zda CR aktualné pIni ekonomické podminky pro pfijeti eura, a pochopit
rozdil mezi ,,moci pfijmout” a ,chtit pfijmout”.
e Pouzity digitalni nastroj: Eurostat (nebo web Ministerstva financi CR / CNB).

e Casova dotace: 40 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Pfiprava (5 min):

® Rozdélte se do dvojic. Kazda dvojice dostane ,,Prazdné vysvédceni” (tabulku se
4 kritérii).

e Kritéria:

o Cenova stabilita (Inflace).
o Stav vefejnych financi (Deficit rozpo¢tu max. 3 % HDP).
o Verejny dluh (max. 60 % HDP).
O Stabilita ménového kurzu (Ucast v ERM ll).
2. Tézba dat (20 min):

e PouZijte tablety/PC. Vyhledejte ,Vyhodnoceni plnéni maastrichtskych
konvergenénich kritérii“ (zadejte do Google, idealné zdroj MFCR nebo CNB z
aktualniho roku).

e Alternativa: Jdéte na Eurostat a najdéte data pro ,,Czechia“:

o Government deficit/surplus (v % HDP).
O Government debt (v % HDP).
O HICP inflation rate.

3. Vyplnéni vysvédceni (10 min):

e Doplnte do tabulky aktualni ¢isla.

e Rozhodnéte u kazdého fadku: SPLNENO / NESPLNENO.

e Priklad: Deficit je 2,8 % (Limit 3,0 %) -> SPLNENO. Dluh je 44 % (Limit 60 %) ->
SPLNENO. U¢ast v ERM Il -> NESPLNENO (CR do systému nevstoupila).

4. Zavér a diskuse (5 min):

e Otdzka: ,MGze CR zitra pfijmout euro?”

® Odpovéd: Ne, protoze neplnime kritérium ERM Il (kurzova stabilita). Do tohoto
systému musime vstoupit minimalné 2 roky pred pfijetim eura. Je to politické

rozhodnuti vlady, které zatim nepadlo.
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Metodicka poznamka pro ucitele:

Dynamika dat: Upozornéte, Ze plnéni kritérii se méni. V dobé covidu nebo
energetické krize (vysoka inflace) kritéria neplnila vétSina zemi Eurozony.

ERM 11 (Cekarna): Toto je nejdilezitéjsi bod. Vysvétlete, e to je ,tréninkové hristé”,
kde se koruna zafixuje k euru. Dokud tam nevstoupime, euro mit nemuUzeme, i

kdybychom méli skvély rozpocet.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

#® Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

,Euro vechno zdrazi“: Casty mytus. UkaZte data ze Slovenska nebo Chorvatska po
pfijeti eura. K mirnému zaokrouhleni doslo, ale inflace byla srovnatelna s okolnimi
zemémi. Zdrazovani je Casto spiSe pocitové (tzv. vnimana inflace).

»,Budeme platit dluhy za Recko”: Vysvétlete mechanismus ESM (Evropsky stabilizaéni
mechanismus). Jde o pUjcky, které se musi vratit, ne o dary.

Slovensko jako priklad: Vyuzijte blizkost Slovenska. Maji euro od roku 2009. Zeptejte
se zakU, zda si Slovaci stéZuji, nebo jsou spokojeni (vétsSina prazkuma ukazuje

spokojenost, zejména u firem).

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky polozte ustné nebo pres Mentimeter.

Ve kterém mésté sidli Evropska centralni banka (ECB)? (Frankfurt nad Mohanem).
Jaky je maximalni povoleny deficit statniho rozpoctu pro vstup do eurozéony? (3 %
HDP).

Co je to ERM II? (Systém sménnych kurz( / ,,¢ekarna na euro”, kde musi ména vydrzet

stabilni 2 roky pred pfijetim eura).
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SEXTA: Globalni vyzvy

V tomto roc¢niku (vék cca 16—17 let) se studenti dostavaji k nejkomplexnéjsim a ¢asto nejvice

polarizujicim tématlim. Zelena dohoda (Green Deal) neni v tomto pojeti prezentovana jako

ideologie, ale jako geograficka a ekonomicka nutnost reakce na ménici se klima a snaha o

modernizaci evropského priimyslu. Dlraz je kladen na praci s daty v redlném case.

BLOK 1: Zelena dohoda (Green Deal) a Environment

Nazev bloku: Zelena dohoda a Environment: Geografie udrzitelnosti

Celkova ¢asova dotace: 8 vyucovacich hodin (4 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe vysvétlit podstatu klimatické zmény na zakladé dat (Copernicus),

porovnat energetické mixy statd EU (jadro vs. OZE vs. fosilni paliva) a chape Zelenou dohodu

jako strategii ekonomické transformace.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Evropa se otepluje — Klimaticka data (1. a 2. hodina)

Cil: Pracovat s tvrdymi daty o klimatu. Pochopit rozdil mezi poc¢asim a klimatem a divody pro

adaptaci.
Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlcky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Klimaticka realita. Sucho, povodné, ®: Analyza grafiky: ShowYour
(15 min) tani ledovcl. Evropa se otepluje , Warming Stripes” (Pruhy Stripes.info
rychleji nez svétovy priimér. oteplovani) pro CR a Evropu.

2. Strategie Green Deal.Cil: Uhlikova neutralita Schéma: Mitigace Tabule /
(25 min) 2050. Fit for 55. Neni to jen ekologie, (snizovani emisi) vs. Prezentace.
ale modernizace. Adaptace (ptizplGsobeni se).

3. Data Satelitni monitoring. B Prace s GIS: Copernicus Copernicus. eu
(40 min) Program Copernicus. Sledovani Climate Change Service (viz tablety.
sucha a teplotnich anomalii. detailni scénar nize).
4. Zavér Reflexe. Exit Ticket: Co je to -
(10 min) uhlikova neutralita?
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Cast B: Energeticka mapa Evropy (3. a 4. hodina)

Cil: Porovnat energetické mixy statid. Pochopit geografické determinanty energetiky.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy | Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Zdroje energie. ®: Brainstorming: ,Na co -
(10 min) Obnovitelné (OZE) vs. svitime v této t¥id&?" (Uhli?
Fosilni vs. Jadro. Jadro?).
Taxonomie EU.
2. Analyza Energeticky mix. "7 Flagship Activity: Electricity
(45 min) Geografie zdroju: ,Electricity Map“ v redlném | Map.
Norsko (voda), Polsko ¢ase (viz detailni scénar).
(uhli), Francie (jadro).
3. Debata Jadro vs. OZE. ®. swoT analyza: Jadernd Tabule.
(25 min) Priklad Némecka energetika (Stabilita vs.
(Energiewende) vs. Odpad/Cena).
Francie/CR.
4. Zavér Syntéza. B Mapa: Toky elektfiny Electricity
(10 min) (kdo komu prodava). Map.
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Cast C: Primysl a doprava (5. a 6. hodina)

Cil: Pochopit dopady Green Dealu na klicové sektory (automotive) a suroviny.

Cas / Faze Kli¢ovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje

1. Uvod Konec spalovacich ®: Role-play: , Dozoréi rada -
(15 min) motorG? Rok 2035. automobilky” — investovat do

Elektromobilita. elektro nebo syntetickych paliv?
2. Suroviny Kritické suroviny. B4 Prace s mapou: Kde v RMIS mapa EU.
(30 min) Lithium, kobalt. Zavislost Evropé& mame lithium? (RMIS -

na Ciné vs. tézba v Raw Materials Information

Evropé (Cinovec). System).
3. Nabijeci sit. I Analyza: Mapa nabijecich EAFO
Infrastruktura Rozdily mezi zdpadem a stanic (EAFO). Planovani cesty (Alternative
(35 min) vychodem EU. elektromobilem. Fuels

Observatory).

4. Zavér Reflexe. Exit Ticket: Proc -
(10 min) potfebujeme lithium?

Cast D: Krajina a Biodiverzita (7. a 8. hodina)

Cil: Sezndmit se s ochranou pfirody v EU (Natura 2000) a strategii pro biodiverzitu.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomiicky a
/ Metoda zdroje

1. Uvod Natura 2000. B Price s mapou: Najdi Natura 2000
15 min) Nejvétsi soustava chranénych nejbliz$i Naturu 2000 v Viewer.

Uzemi na svété. Smérnice o okoli koly.

ptacich a stanovistich.
2. Strategie Biodiverzita 2030. #®: Pripadova studie: Fotografie lesa.
(30 min) Sazeni stromU, renaturace rek, ,Karovec v CR“ — jak EU

ochrana vcel.

podporuje odolnéjsi lesy?
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3. Simulace Krajina vs. Rozvoj. ©. Simulace: Proces EIA -
(35 min) Stret zajm(: Dalnice vs. (Posuzovani vlivl na
Chranéné Gzemi. Zivotni prosttedi).
4. Zavér Syntéza. = Zhodnoceni: Je -
(10 min) ochrana pfirody brzdou
ekonomiky?

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k definuje pojem ,uhlikova neutralita” a zna cil EU dosahnout ji do roku 2050.
e 74k vysvétli rozdily v energetickém mixu vybranych statl (nap¥. Francie — jadro,
Polsko — uhli, Norsko — voda) a geografické priciny téchto rozdild.

e 74k vi, co je soustava Natura 2000.
= Dovednosti (Skills):

e 74k umi pouzivat aplikaci Electricity Map k analyze uhlikové stopy vyroby elektfiny v
realném case.

e 74k dokéZe interpretovat mapy ze sluzby Copernicus (napt. ptidni sucho).
% Postoje (Attitudes):

e 74k chape Zelenou dohodu ne jako ideologicky diktat, ale jako komplexni strategii
transformace, kterd ma své naklady i pfinosy.
e 74k vnimd nutnost vyvazeni ochrany klimatu a socialnich dopadd (spravedliva

transformace).
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C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast B (3.—4. hodina). Je to jedna z nejefektnéjsich aktivit v celém

kurikulu, protoZe vizualizuje neviditelné toky energie.
Aktivita: Energeticky mix v pfimém prenosu

e Cil: Porovnat emisni narocnost vyroby elektfiny v rliznych statech EU a pochopit vliv
pfirodnich podminek na energetiku.

e Pouzity digitalni nastroj: Electricity Map (app.electricitymaps.com) — funguje v
prohlizedi i jako aplikace.

e Casova dotace: 45 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Prvni pohled (5 min):
e Otevrete aplikaci Electricity Map.
e Podivejte se na mapu Evropy. Které zemé jsou zelené (nizké emise CO2) a které
jsou hnédé (vysoké emise)?
® Rychld otdzka: Jakou barvu ma ted Ceskd republika? (Pravdépodobné
hnédou/oranzovou).
2. Analyza extrému (15 min):
e Kliknéte na Norsko.
o Jaké jsou emise (gCO2eq/kWh)? (Velmi nizké, cca 20-30).
o Jaky je hlavni zdroj? (Modry sloupec = Voda).
O Geografické zduvodnéni: Pro¢? (Skandinavské pohofi, feky, spad).
e Kliknéte na Polsko.
o Jaké jsou emise? (Vysoké, ¢asto pres 700).
o Jaky je hlavni zdroj? (Sedy/Cerny sloupec = Uhli).
O Geografické zdivodnéni: Pro¢? (Slezska uhelnd panev, rovina — méné

vody).
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e Kliknéte na Francii.
O Emise? (Nizké). Zdroj? (Jadro).
3. Hloubkova analyza CR (15 min):
e Kliknéte na Ceskou republiku.
e Rozkliknéte detail ,Vyroba elektfiny podle zdroje”.
e Sefadte zdroje od nejvyznamnéjsiho (zpravidla Uhli a Jadro).
e Podivejte se na $ipky na hranicich. Vyvazime, nebo dovaziime? A kam? (Casto
exportujeme do Rakouska nebo Némecka).
4. Syntéza a diskuse (10 min):
e Otdzka: ,Muze Polsko nebo Cesko zitra ,vypnout’ uhli a byt jako Norsko?*
® Odpovéd: Ne, nemame fjordy a feky jako Norsko. Musime hledat jinou cestu
(Jadro? Vitr? Plyn jako prechod?).

® Zdvér: Geografie urCuje energeticky osud zemé.

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Vitr a Slunce: Pokud v dobé vyuky fouka/sviti, podivejte se na Némecko. MUze byt
velmi zelené. Pokud je bezvétti a tma (Dunkelflaute), Némecko bude , palit“ uhlia
plyn a bude hnédé. To je skvéla ukdzka nestability OZE.

e Barvy: Vysvétlete, Ze zelena barva v mapé neznamena ,jen OZE”, ale ,,nizké emise”.

Proto je zelend i Francie (diky jadru), coz je v EU politické téma (taxonomie).

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e ,Green Deal zakazal auta“: Neni to pravda. Zakazal prodej novych aut se spalovacimi
motory po roce 2035. Stara auta budou jezdit dal. Navic je tam revizni klauzule pro

synteticka paliva.
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e ,Jadro neni ekologické”: Z hlediska CO2 je jadro extrémné Cisté (srovnatelné s
vétrem). Problém je odpad a bezpecnost. EU nakonec uznala jadro jako ,,pfechodny
udrZitelny zdroj“ (taxonomie), co? je vitézstvi pro CR a Francii.

e Pocdasi vs. Klima: Z4ci ¢asto fikaji: ,Dnes je zima, takze globalni oteplovani neexistuje.”

Dusledné rozlisujte pocasi (aktudlni stav) a klima (dlouhodoby priimér min. 30 let).

Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Ktery rok si EU stanovila jako cil pro dosazeni uhlikové neutrality? (2050).

2. Podle aplikace Electricity Map, ktera zemé ma diky jadernym elektrarnam velmi
nizké emise CO2? (Francie).

3. Co je to Natura 2000? (Soustava chranénych uzemi evropského vyznamu na ochranu

ohroZenych druhi a stanovist).
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BLOK 2: EU jako globalni hrac (Geopolitika)

Nazev bloku: EU jako globalni hrac: Geopolitika a strategie

Celkova casova dotace: 8 vyucovacich hodin (4 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe rozlisit mezi ,Soft Power” a ,Hard Power*, analyzuje vztahy EU s

globalnimi velmocemi (USA, Cina, Rusko) a rozumi geografii rozifovani EU a hybridnim

hrozbam.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Obr, nebo trpaslik? (9. a 10. hodina)

Cil: Definovat silu EU ve svété. Je EU ekonomicky obr, politicky trpaslik a vojensky cerv?

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomtcky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Soft Power vs. Hard Power. Srovnani dat: Grafy HDP, Grafy (World
(15 min) Obchod a normy (Brussels zbrojeni a rozvojové pomoci Bank/SIPRI).
Effect) vs. Armada. (EU vs. USA vs. Cina).
2. Obchodni sila. EU jako $: Case Study: ,Pfibéh -
Analyza nejvétsi trh. Kdo chce nabije¢ky” — jak EU donutila
(30 min) proddvat, musi dodrZovat Apple ke zméné.
nasSe pravidla (USB-C, GDPR).
3. Pomoc Rozvojova pomoc. ™ Prace s mapou: EU Aid EU Aid Explorer.
(30 min) Kam tecou evropské penize? Explorer — sledovani tokd
Afrika, Blizky vychod. penéz.
4. Zavér Hard Power. Spole¢na $®: Diskuse: Potfebujeme -
(15 min) obrana? Role NATO vs. EU. ,Armadu EU“?
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Cast B: Trojuhelnik moci — USA, Cina, Rusko (11. a 12. hodina)

Cil: Analyzovat vztahy s klicovymi hrdci. Geografie zavislosti a rivality.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Spojenci a Rivalové. ®: Brainstorming: -
(10 min) USA (bezpeénost), Cina (systémovy Asociace k jednotlivym
rival), Rusko (hrozba?). velmocim.
2. Cina Nova hedvabna stezka. Cinské I Flagship Activity: MERICS,
(40 min) investice v Evropé (pfistavy, ,Drak v Evropé“ (viz OEC.world.
Zeleznice). detailni scénar).
3. USA Transatlanticka vazba. Obchodni Il Analyza: Obchodni Eurostat
(25 min) valky vs. bezpecnostni garance. bilance EU-USA (kdo na data.
kom zavisi?).
4. Zavér Strategicka autonomie. Cipy, léky, Exit Ticket: Co je to -
(15 min) suroviny. Belt and Road Initiative?

Cast C: Kde koné&i Evropa? — Rozsifovani (13. a 14. hodina)

Cil: Pochopit proces rozsirovani EU. Proc je Balkdn ,dira v koberci” a vyznam Ukrajiny.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Kandidati. Zapadni Balkan, B Préace s mapou: Casova Interaktivni
(15 min) Ukrajina, Moldavsko, Turecko. osa rozdifovani (1957—dnes). mapa
(Europa.eu).
2. Proces Kodariska kritéria. Demokracie, % Simulace: ,,Pfijimaci Karty zemi.
(30 min) trzni ekonomika, pravo. pohovor” — z4ci jako Komise

hodnoti fiktivni zemi.
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3. Vakuum moci. Kdy? tam ®. Debata: ,Mame pfijmout -
Geopolitika nebude EU, bude tam Ukrajinu? Vyhody
(30 min) Rusko/Cina. (bezpe&nost) vs. Rizika

(naklady / zemédélstvi).”
4. Zavér Reflexe. » Zhodnoceni: Kde jsou -
(15 min) hranice Evropy?

Cast D: Digitalni Evropa a hybridni hrozby (15. a 16. hodina)

Cil: Pochopit internet jako bojisté. Dezinformace a regulace Al.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita / Pomlicky a
Metoda zdroje
1. Uvod Hybridni valka. ®. Analyza: Rozbor Uk&zka hoaxu.
(15 min) Kyberutoky, fake news, aktudlniho
utoky na infrastrukturu. hoaxu/fetézového mailu.
2. Dezinformace Informacni bojisté. ™ Hra: ,Bad News Bad News
(30 min) Cile Ruska/Ciny Game*“ (jak se vyrabi fake Game (online).
(polarizace). news).
3. Regulace Digitalni pevnost. ®: Simulace: ,Soud s -
(30 min) Al Act, GDPR, DSA. EU TikTokem* (porudovani
jako globalni regulator. pravidel EU).
4. Zaveér Syntéza. Exit Ticket: Co je to -
(15 min) deepfake?
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):
e 74k definuje pojem ,Soft Power” a uvede pfiklad jeho vyuZiti Evropskou unif
(obchodni normy, rozvojovd pomoc).
e 74k znd hlavni geopolitické rivaly EU a chape pojem strategicka autonomie (snizovéni

zavislosti na Ciné/Rusku).

e 74k vysvétli princip hybridnich hrozeb a cile dezinformacénich kampani.
= Dovednosti (Skills):

e 74k umiv mapé identifikovat ¢inské investice (Nova hedvabnad stezka) a analyzovat
obchodni toky pomoci portdlu OEC.

e 74k dokdaze ovéfit informaci pomoci databaze EUvsDisinfo.eu.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k si uvédomuje, Ze EU musi byt jednotnd, aby obstéla v konkurenci s USA a Cinou.
e 74k pFistupuje kriticky k informacim na socialnich sitich a chépe rizika digitalniho

prostoru.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro €ast B (11.-12. hodina). Vizualizuje vliv Ciny v Evropé, co? je pro

zaky Casto prekvapivé téma.
Aktivita: Drak v Evropé: Mapovani Nové hedvabné stezky

e Cil: Analyzovat ekonomicky vliv Ciny v EU, identifikovat kli¢ové infrastrukturni

projekty a pochopit rizika ekonomické zavislosti.
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e Pouzity digitalni nastroj: MERICS (Mercator Institute for China Studies) - mapy, a

OEC.world.

e Casova dotace: 40 minut.

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Obchodni realita (10 min):

Otevrete web OEC.world.

Zadejte zemi ,Germany” (motor EU). Podivejte se na sekci ,,Imports”.
Otdzka: Kdo je nejvétsim dovozcem do Némecka? (Pravdépodobné Cina).
Zadejte ,,Czechia”: Jak je na tom Cesko? (Dovoz elektroniky, soucastek).

Diskuse: Co by se stalo, kdyby se zitra zastavil obchod s Cinou?

2. Mapovani investic (15 min):

“

Ucitel promitne (nebo zaci najdou) mapu ,,Belt and Road Initiative in Europe
(zdroj MERICS nebo interaktivni mapa na webu).
Ukol: Najdéte v mapé Evropy 3 kli¢ové &inské investice.
o Tip: Hledejte pfistavy (Pireus v Recku), Zeleznice (Budapest—Bélehrad)
nebo mosty (Peljesac v Chorvatsku).
Analyza: Pro¢ Cina koupila pfistav v Recku? (Brana do Evropy pro zbo?i ze

Suezu).

3. Strategicka debata (15 min):

Rozdélte se na dvé skupiny:
o Skupina A (Pragmatici): ,Cinské penize potfebujeme. Stavi levné a
rychle (napf. dalnice na Balkané). Je to byznys.”
o Skupina B (Bezpeénost): ,Je to past. Cina si kupuje vliv. KdyZ nesplatime
dluh, vezmou si pfistav. A co lidska prava?“
Vystup: Formulujte jedno doporuceni pro vladu CR: Mame zvat ¢inské investory

do stavby dalnic nebo 5G siti?
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Metodicka poznamka pro ucitele:

Pireus: Uvedte priklad feckého pristavu Pireus, ktery vétSinoveé vlastni Cinska statni
firma COSCO. Je to nejrychleji rostouci pfistav ve Stredomofi, ale EU ma obavy z
kontroly kritické infrastruktury.

16+1 (nyni 14+1): Zmirite forméat spoluprace Ciny se stfedni a vychodni Evropou a jak

z néj nékteré staty (Pobalti) vystoupily kvali postoji Ciny k Rusku/Tchaj-wanu.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

,»Soft Power je slabost“: Zaci si mohou myslet, 7e kdy? EU nema armadu, je slaba.
Vysvétlete ,Brussels Effect”: EU je regulacni supervelmoc. ProtozZe je to nejbohatsi
trh, firmy (Google, Apple) se prizpGsobuji normam EU (GDPR, USB-C) a aplikuji je
globdlné. To je obrovska sila.

NATO vs. EU: DUsledné rozlisSovat. Obrana izemi = NATO (USA). Sankce, hybridni
hrozby, ekonomicka bezpeénost = EU. Tyto organizace se doplfuji, nekonkuruji si.
Cina neni jen levné zboii: Upozornéte, Ze Cina uz neni jen ,montovna*“, ale
technologicky lidr (elektromobily, solarni panely, Al), ktery v mnoha oblastech EU

predhani.

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otazky polozte ustné nebo pres Mentimeter.

Co znamena pojem ,,Soft Power“? (Schopnost dosahnout cilii pomoci pfitazlivosti,
kultury, ekonomiky a norem, nikoliv vojenskou silou).

Jak se jmenuje Cinska iniciativa na budovani globalni infrastruktury (pfistavy,
Zeleznice)? (Pas a stezka / Belt and Road Initiative / Nova hedvabna stezka).

Ktera organizace zajistuje primarné vojenskou obranu vétsiny statt EU? (NATO).
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BLOK 3: Doprava a infrastruktura (TEN-T)

Nazev bloku: Doprava a infrastruktura: Tepny Evropy

Celkova casova dotace: 6 vyucovacich hodin (3 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe na mapé identifikovat hlavni evropské dopravni koridory (TEN-T),

rozumi vyznamu vysokorychlostnich trati (VRT) pro ekonomiku a ekologii a chdpe roli CR v

evropském kosmickém programu (EUSPA).

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Tepny Evropy — Sit TEN-T (17. a 18. hodina)

Cil: Pochopit koncept TEN-T (Transevropskad dopravni sit) a pro¢ EU financuje tunely a ddlnice.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Krevni obéh ekonomiky. ®. Brainstorming: ,Kde jste | -
(10 min) Uzkd hrdla (bottlenecks) a stali v koloné cestou na
chybéjici spojeni na hranicich. dovolenou?”
2. Koncept | TEN-T. Core Network (pater do B Prace s mapou: Mapa TEN-T
(20 min) 2030) vs. Comprehensive Identifikace koridort koridoru.
Network. 9 koridord. prochazejicich pres CR (Balt-
Jadran, Ryn-Dunaj).
3. Analyza Stavba Evropy. Tunely E1 price s GIS: TENtec TENtec Map
(45 min) (Brenner, Fehmarnbelt) a Interactive Map Viewer Viewer.
mosty. Pfekonavani bariér. (oficialni mapa EK).
4. Zavér Reflexe. $®: Diskuse: Pro¢ EU plati -
(15 min) dalnici v Polsku, kdy? ji
vyuzivaji i Némci?
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Cast B: Budoucnost je na kolejich — VRT (19. a 20. hodina)

Cil: Porovnat Zelezni¢ni sit v zdpadni a vychodni Evropé. VRT jako ndhrada letadel.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje

1. Uvod Shift to Rail. Snaha Srovnani: Fotky Obrazky

(15 min) pfesunout dopravu na TGV/ICE vs. &esky vlaka.

koleje (Green Deal).
VRT (> 250 km/h).

rychlik. Casova
dostupnost.

2. Dostupnost

Isochrony. Kam dojedu za

" Flagship Activity:

Chronotrains.

(40 min) 5 hodin? Propastny rozdil | ,Zavod s éasem*“v
mezi Zdpadem a aplikaci Chronotrains
Vychodem. (viz detailni scénar).
3. Projekt Via Vindobona.<br>VRT B Planovani: Kudy Mapy.cz
(25 min) Berlin—Praha—Viden. povede trat? Stiet s (pldnované
Krusnohorsky tunel. obcemi a pfirodou. useky).
4. Zavér Syntéza. Exit Ticket: Vyhody -
(10 min) VRT oproti letadlu.
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Cast C: Brany do svéta a Vesmir (21. a 22. hodina)

Cil: Uvédomit si zdvislost CR na pFistavech a vyznam agentury EUSPA v Praze.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a zdroje
/ Metoda
1. Uvod Ceské mofre. Pfistavy M sledovini: MarineTraffic.
(15 min) Rotterdam a Hamburk. MarineTraffic — kde
Intermodalni doprava jsou lodé s nasim
(kontejner). zbozim?
2. Vesmir EUSPA v Praze.<br>Agentura © Lokace: Kde v Praze Web EUSPA /
(30 min) pro kosmicky program. Galileo sidli EUSPA? Google Earth.
vs. GPS. (HoleSovice). Co déla?
3. Aplikace | Doprava 4.0. B Experiment: Kolik Aplikace GPSTest
(30 min) Autonomni fizeni, eCall. Vse satelitd Galileo vidi tv(j / GNSS View.
zavisi na satelitech. mobil?
4. Zavér Reflexe. + Zhodnoceni: Je CR -
(15 min) dopravni kfiZovatkou
nebo kruhovym
objezdem?

B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k vysvétli pojem TEN-T a vyjmenuje alespori dva prioritni koridory prochazejici

stfedni Evropou.

e 74k vi, Ze v Praze sidli agentura EUSPA, kterd Fidi navigaéni systém Galileo.

e 74k rozumi rozdilu mezi konvenéni Zeleznici a VRT (Vysokorychlostni trati).




® Dovednosti (Skills):

e 74k umi pouzivat mapu Chronotrains k analyze ¢asové dostupnosti (izochron)
evropskych mést.
e /4k dokaze v aplikaci MarineTraffic nebo TENtec vyhledat informace o dopravnich

tocich.
%> Postoje (Attitudes):

e 74k vnima kvalitni dopravni infrastrukturu jako nutnou podminku pro ekonomickou
prosperitu statu.
e 74k chdpe, 7e velké stavby (tunely, VRT) vyzaduji dlouhodobé planovani a

mezinarodni spolupraci.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je uréena pro Cast B (19.-20. hodina). Vyuziva vizudlné velmi silny nastroj, ktery

okamzité ukazuje nerovnosti v evropské infrastrukture.
Aktivita: Zavod s ¢asem, aneb Zeleznd opona na kolejich

e Cil: Porovnat efektivitu Zeleznicni sité v zapadni a vychodni Evropé a pochopit
ekonomické dopady dopravni dostupnosti.

e Pouzity digitalni nastroj: Chronotrains (chronotrains.com) — interaktivni mapa
izochron.

e Casova dotace: 40 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Explorace (5 min):
e Otevrete web Chronotrains.
e Najedte mysi na mapu Evropy. Sledujte, jak se méni ,bublina” (oblast, kam
dojedete vlakem za 5 hodin).
e Pozorovdni: Kde jsou bubliny velké (Francie, Spanélsko) a kde malé (Balkan,
Pobalti)?
2. Srovnavaci analyza (15 min):
e Kliknéte na Pafiz.
0 Kam az dojedete za 5 hodin? (Londyn, Marseille, Amsterdam, Frankfurt).
o Duvod: Sit TGV/Thalys/ICE.
e Kliknéte na Madrid.
o Kam dojedete? (Témé&F celé Spanélsko diky siti AVE).
e Kliknéte na Prahu.
o Kam dojedete za 5 hodin? (Ostrava, Berlin, Viden — sotva).
O Srovndni: Dojedete z Prahy k mofi za 5 hodin? (Ne). Z Pafize? (Ano, ke
Stfedozemnimu i Severnimu).
3. Ekonomicky dopad (10 min):
® Scéndr: Jste feditel nadndrodni firmy. Chcete zaloZit novou pobocku pro stfedni
Evropu. Vasi manaZefi musi ¢asto cestovat.
e Podivejte se na dostupnost Vidné a Prahy.
® Rozhodnuti: Které mésto zvolite a proc? (Viden ma lepsi napojeni na jih a
zapad).
e Diskuse: Co musi CR udélat, aby byla konkurenceschopnd? (Postavit VRT).
4. Syntéza (10 min):
e Najdéte na mapé ,zZeleznou oponu”. Je stale vidét v rychlosti vlakd? (Ano,
hranice mezi byvalym vychodnim a zapadnim blokem je v hustoté rychlych trati

stale patrna).
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Metodicka poznamka pro ucitele:

e Isochrona: Vysvétlete tento pojem (¢ara spojujici mista dostupna za stejny cas).
e Geografie vs. Technologie: Upozornéte, e Spanélsko je hornaté, pfesto ma skvélé

vlaky. Nenf to tedy jen o terénu (jako v CR &asto tvrdime), ale o investicich.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

@ Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e ,Nemame more, nepotiebujeme pfistavy”: Omyl. 90 % zbozi cestuje lodi. Nase
ekonomika je zavislad na plynulosti v Hamburku a Rotterdamu. Pokud se ucpe Suez, v
CR se zastavi tovarny (chybi dily).

e VRT nici pfirodu”: Dalnice zabird vice pady a ma vétsi bariérovy efekt nez VRT. VRT
navic prebira cestujici z letadel, coZ ma pozitivni dopad na klima (Green Deal).

e EUSPA: Mnoho studentl netusi, Ze v Praze-HoleSovicich sidli klicovad agentura EU.

Zd(iraznéte to jako prestizini zaleZitost — CR je ,,mozkem“ evropské navigace.

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Coznamena zkratka VRT? (Vysokorychlostni Zelezni¢ni trat / vlaky nad 250 km/h).

2. Ktera agentura EU sidli v Praze a co ma na starosti? (EUSPA — Agentura EU pro
kosmicky program / fidi systém Galileo).

3. Jmenuj jeden hlavni evropsky pfistav, ktery je klicovy pro éesky export/import.

(Hamburk, Rotterdam, Antverpy).
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BLOK 4: Kriticka diskuse / Debata

Tento blok je vyvrcholenim celého ro¢niku. Studenti nacerpali obrovské mnozstvi informaci

(klima, energetika, geopolitika, doprava). Nyni je ¢as tyto informace aktivizovat. Nejde o

,hadani se”, ale o strukturovanou debatu zaloZzenou na datech. Cilem je rozvijet kritické

mysleni, schopnost argumentace a respekt k oponentovi.

Nazev bloku: Kritickd diskuse: Evropa na rozcesti

Celkova casova dotace: 3 vyucovaci hodiny (135 minut) — Zdvér rocniku

Hlavni cil bloku: Zak dokaZe formulovat argumenty pro a proti u kontroverzniho evropského

tématu, podlozit je ovérenymi daty (nikoliv dojmy) a respektovat pravidla diskuse. Dokaze

identifikovat logické klamy.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

1. hodina: Pfiprava a Fact-checking (Laboratof argumentti)

Cil: Nasbirat ,,munici“ (data) pro debatu a vytvorit argumentacni mapu.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlcky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Vybér tématu. Napf. Zakaz $: Hilasovani: Mentimeter.
(10 min) spalovacich motora 2035, Jaderna Vybér tématu, které tiidu
energetika, Roziifeni o Ukrajinu. nejvice , pali“.
2. Tymy Rozdéleni roli. Tym PRO (Vlada), Tym %¢ Losovani: Zaci si losuji Losovaci listky.
(5 min) PROTI (Opozice), Tym ROZHODCICH stranu (¢asto musi obhajovat
(Fact-checkefi). opak svého néazorul).
3. Vyzkum Data mining.<br>Hledani dikazu: ™ Guided Research: Tvorba Kialo-edu,
(30 min) Ekonomika (HDP, zaméstnanost), ,Argumentaéni mapy“ v Eurostat, ACEA
Klima (emise), Geopolitika. Kialo. (data o autech).
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2. hodina: Velka debata (Oxford Style)

Cil: Provést strukturovanou debatu s dodrZenim pravidel a ¢asovych limitd.

Cas / Faze

Klicovy obsah a pojmy

Doporucena aktivita

Pomdticky a zdroje

/ Metoda
1. Pravidla Etika diskuse. Neskakat do ®. Instruktaz: Vysvétleni ClassroomScreen
(5 min) reci, utoCit na argument, ne formatu (¢asové limity). (Casomira).
na ¢lovéka.
2. Debata Stfet argumentd. Uvodni feti 2 Flagship Activity: Mikrofon
(35 min) -> Rebuttal (vyvraceni) -> , Oxfordska debata“ (viz (volitelné),

a nepravdy.

Cross-fire (otazky) -> Zavér. detailni scénar). Hlukomér.
3. Fact-check Ovéreni v realném case. B ovéfovani: Rozhod&i Tablety pro
(5 min) Rozhodci upozornuji na fauly googli tvrzeni Fe¢nika. rozhoddi.

3. hodina: Reflexe a Verdikt (Syntéza)

Cil: Vystoupit z roli, zhodnotit kvalitu argumentace a uvédomit si sloZitost problému.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomlicky a
/ Metoda zdroje

1. Verdikt Kdo vyhral? Hodnoti se sila i} Hodnoceni: Rozhod¢i Hodnotici

(10 min) argument( a rétorika, ne vyhladuji vitéze na zakladé archy.
osobni nazor publika. kritérii.

2. Debrief Vystoupeni z role. ®: Kruhova diskuse: Sdilen{ -

(20 min) Jaké to bylo obhajovat néco, s pocitl a zmény nazor(.
¢im nesouhlasim? (Empatie).

3. Zaveér Geograficka syntéza. Proc je B Mapa: Zobrazeni Mapa

(15 min) téma pro rGizné regiony EU regiondlnich dopadd pramyslu
jiné? (Norsko vs. Cesko). (vitézové a porazeni). EU.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)
@ Znalosti (Knowledge):
e 74k zné klicové argumenty obou stran vybraného evropského sporu (napf.

environmentalni pfinos vs. socidlni rizika Green Dealu).

e 74k rozumi pojmu ,logicky klam“ (argumentaéni faul) a umi uvést piiklad.
® Dovednosti (Skills):

e 74k umi rychle vyhledat relevantni data (Eurostat, odborné studie) k podpofe svého
tvrzeni.

e 74k dokdZe strukturovat vefejny projev a reagovat na protiargumenty bez agrese.
% Postoje (Attitudes):

e 74k chdpe, 7e sloZité problémy nemaji jednoducha éernobila fedeni a ze kompromis je
v demokratické spolecnosti nezbytny.

e 74k respektuje oponenta a oddéluje ¢lovéka od jeho nazoru.

C. DETAILNi SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita probihd v 2. hodiné bloku.

Aktivita: Velka debata: Konec spalovacich motor( 20357

e Cil: Aplikovat znalosti z celého ro¢niku (pramysl, klima, geopolitika) v praxi a trénovat
rétoriku.

e Téma: "Méla by EU zakdzat prodej novych aut se spalovacimi motory po roce 2035?"

e Pouzity digitalni nastroj: ClassroomScreen (pro fizeni ¢asu) a Kialo (pro pfipravu).

e Casova dotace: 45 minut.
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Rozestaveni (5 min):

2. Kolo 1:

4. Kolo 3:

5. Kolo 4:

Lavice do tvaru "U" nebo proti sobé.

Vlevo: Tym PRO (Zeleni/Progresivni) - argumenty: klima, zdravi, inovace, Cina.
Vpravo: Tym PROTI (Priimysl/Socidlni) - argumenty: cena aut, ztrata pracovnich
mist v CR, infrastruktura.

Uprostred/Vzadu: Rozhodci (Fact-checkefi).

Uvodni feéi (2 + 2 min):

Mluvéi PRO: Predstavi vizi Cisté Evropy a nutnost modernizace.

Mluvéi PROTI: Predstavi rizika pro ¢esky primysl a penézenky obcéand.
Pravidlo: Nikdo nesmi prerusovat.

Rebuttal / Vyvraceni (3 + 3 min):

Tymy maji minutu na poradu.

Mluvci musi reagovat na to, co fekl soupet. "Oni tvrdi, Ze elektroauta jsou drahd,
ale data ukazuji, Ze cena baterii klesla o 80 %..."

Cross-fire / Kfizovy vyslech (10 min):

Volna diskuse fizend moderatorem (ucitelem).

Tymy si kladou otdzky. "MuZete ndm garantovat, Ze bude dost elektfiny?"

Role rozhod¢ich: Pokud zazni leZ, rozhodéi zvedne "Zlutou kartu" a opravi fakt
(napt. "Pozor, CR vyrabi prebytek elektfiny, to neni pravda").

Zavérecné reci (2 + 2 min):

Emocni shrnuti. Pro¢ by mél svét vypadat podle nas?

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Geograficky rozmér: Nenechte debatu sklouznout jen k technice aut. Ptejte se: "Jak

to dopadne na Mladou Boleslav? Jak na chudé regiony v Rumunsku? Kde se tézi

lithium?"

® Role ucitele: Budte prisny moderator. Hlidejte ¢as na sekundy. Pokud je ticho, polozte

provokativni otazku.
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D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e Argumentaéni fauly: Zaci ¢asto pouzivaji "slaméného panaka" (zkresli nazor soupete a
pak ho vyvrati) nebo "ad hominem" (Utok na osobu). Rozhodc¢i by méli mit seznam
faull a piskat je.

e Nevyvazenost: Pokud se celd tfida shodne na jednom ndzoru (napft. vSichni jsou proti
zakazu), ucitel musi hrat "Déblova advokata" nebo nafidit losovani stran. Je velmi
poucné muset obhajovat nazor, ktery nendvidim.

e Emoce: Téma aut je v CR vybugné. Udrzujte debatu v roviné dat ("Kolik lidi pracuje v

automotive?"), nikoliv dojmu ("Elektroauto je vysavac").

=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Uved jeden ekonomicky argument PROTI zakazu spalovacich motort. (Napf.
ohrozeni pracovnich mist v dodavatelskych retézcich, vysoka cena elektromobil().

2. Uved jeden geopoliticky argument PRO pifechod na elektromobilitu. (Snizeni
zavislosti na dovozu ropy z Ruska/Blizkého vychodu).

3. Co je to "argumentacni faul"? (Chyba v logice nebo neférovy trik v diskusi, napt. Utok

na osobu misto na ndazor).
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SEPTIMA: Rozhodovaci proces v praxi

V tomto roc¢niku (vék cca 17-18 let) se vyuka posouva od ,,analyzy” k zazitku a praxi. Studenti

uZ maji teoreticky zaklad (instituce z Kvarty, geopolitika ze Sexty), nyni si vyzkousi politicky

proces na vlastni kizi. Cilem je pochopit, Ze politika je uméni kompromisu.

BLOK: Simulace Evropského parlamentu

Nazev bloku: Rozhodovaci proces v praxi: Simulace jednani

Celkova €asova dotace: 6 vyucovacich hodin (3 x 90 minut)

Hlavni cil bloku: Zak zaZije legislativni proces na vlastni kiiZi, pochopit roli politickych frakci (nadnarodni

zajem vs. narodni zajem) a osvoji si dovednosti vyjednavani a hledani kompromisu.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Priprava — Kdo jsem a co chci? (1. a 2. hodina)

Cil: Pochopit roli europoslance a politickych frakci. Pfiprava na roli.

Cas/ Doporucena aktivita Pomticky a
Klicovy obsah a pojmy

Faze / Metoda zdroje

1. Uvod Politické spektrum. % Test: Politicky kompas EVU&I/

(15 min) Pravice vs. Levice vs. Stred. Kde stojim (EU version). Zjisténi VoteMatch.
ja? ideologické orientace zaka.

2. Teorie Politické frakce (Groups). EPP, S&D, Jigsaw: Skupiny Webové

(25 min) Renew, Greens, ECR, ID/Patriots. nastuduji programy stranky frakci
Nehraje se na narody, ale na ideje. realnych frakci v EP. EP.

3. Role Rozdéleni roli. Pridéleni frakce a zemé %+ Losovani: Zaci dostanou Karticky roli.

(20 min) kazdému zdkovi (napf. "Spanélsky "Identity Card".
socialista", "Polsky konzervativec").

4. Téma Pfiprava argumentare. Téma simulace [ Regerge: Hledani EP Think Tank

(30 min) (napf. Regulace Al, Migrace, Gig postojt redlnych stran k Zpravodajstvi.
Economy). Studium podklad. danému tématu.
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Cast B: Simulace — Jednani v Evropském domé (3. a 4. hodina)

Cil: Zazit dynamiku vyjedndvdni, lobbingu a hlasovdni.

(Pozn.: Idedlné realizovdno jako exkurze v Evropském domé, nebo jako blokovd vyuka ve

skole).
Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Vybory Prace ve vyborech. Detailni $: Jednani: Skupiny Pracovni listy
(30 min) debata o pozménovacich (vybory) upravuji text s textem
navrzich. Technicka prace. smérnice. zakona.
2. Frakce Klubova disciplina. Sladéni % Strategicka porada: -
(20 min) postoje pred hlasovanim. Predsedové frakci
Tlak na "rebely". instruuji ¢leny, jak
hlasovat.
3. Plénum Plenarni zasedani. » Simulace: Rizena Mentimeter
(30 min) Rozprava (projevy na 1 debata a elektronické (hlasovaci
minutu) a finalni hlasovani. hlasovani. zarizeni).
4. Zavér Vysledek. Proslo to? Il Vyhlaseni: Zobrazeni -
(10 min) vysledkd hlasovani.
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Cast C: Reflexe a Realita (5. a 6. hodina)

Cil: Debriefing, srovndni se skutecnosti a hodnoceni procesu.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Emoce Debriefing. Jak jste se ®: Kruhova reflexe: -
(15 min) citili? Bylo tézkeé Vystoupeni z role.
ustoupit?
2. Analyza Realita vs. Hra. Jak to (3 Video: Zdznam z Multimedia
(30 min) dopadlo ve skute¢nosti? realného jednani EP k Centre EP.
Kdo lobboval? danému tématu.
3. Data Jak hlasuji Cesi? Analyza | B Pprace s daty: Portdl | HowTheyVote.eu.
(30 min) hlasovani ¢eskych HowTheyVote.eu nebo
europoslancd. Votewatch (archiv).
4. Zavér Syntéza. =% Exit Ticket: Cojeto | -
(15 min) "kompromis"?
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):
e 74k vyjmenuje hlavni politické frakce v Evropském parlamentu (nap¥. EPP, S&D,
Renew) a stru¢né charakterizuje jejich ideologii.

e 74k popise rozdil mezi praci ve vyboru (technicka pfiprava) a na plénu (politické

prohlaseni).
= Dovednosti (Skills):

e 74k dokdaZe vefejné prezentovat nazor pridélené role, i kdy? se neshoduje s jeho
osobnim presvédcenim.
e 74k umi vyhledat, jak hlasovali konkrétni ¢esti europoslanci v kli¢ovych otazkach,

pomoci online databazi.
%> Postoje (Attitudes):

e 7Z4k chape, 7e politika je uméni kompromisu a Ze v EU "vitéz nebere vie", ale hled3 se
Sirokd shoda.

e 74k respektuje demokratické procedury a odli$né politické nazory.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita je jadrem bloku (Cést B). Pokud nem(iZete jet do Evropského domu, zrealizujte ji

ve tridé.
. Aktivita: Simulace EP: Kauza "Prava kuryr(" (Platform Workers)

e Cil: Vyzkouset si vyjednavani o kontroverznim tématu, které se tyka mladych lidi

(Uber, Bolt, Wolt).
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e Téma: Smérnice o zlepSeni pracovnich podminek pfi praci prostrednictvim platforem.

O

Jadro sporu: Maji byt fidi¢i Uberu/kuryfi Woltu povazovani za zaméstnance
(narok na dovolenou, minimalni mzdu = draz&i sluzby), nebo za OSVC

(svoboda, flexibilita = mensi ochrana)?

e Poutzity digitalni nastroj: Mentimeter (pro hlasovani) a ChatGPT/AI (pro pfipravu

projevl - volitelné).

e Casova dotace: 90 minut (celd Cast B).

Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Rozdéleni do frakci (pFiprava z minulé hodiny):

2. Faze1:
[ ]

3. Faze2:
[ ]

Levice (S&D, The Left, Greens): Chtéji, aby kuryfi byli zaméstnanci. Argument:
Ochrana lidi pred vykofistovanim.

Pravice (EPP, ECR): Chtéji zachovat status OSVC. Argument: Svoboda podnikani,
nizké ceny, inovace.

Stfed (Renew): Hledaji kompromis (napf. presumpce zaméstnani, ale s
moznosti vyjimek).

Jednani ve frakcich (20 min):

Frakce se sejdou v rozich tfidy.

Zvoli si predsedu (mluvciho).

Dohodnou strategii: "Podpofime ndvrh Komise, nebo ho chceme
zmékdit/zpFisnit?"

Tip: Ucitel rozda tajné "Lobby karty" nékterym zakim (napt. "Dostal jsi nabidku
od Uberu na stdz, zkus presvédcit kolegy ke zmirnéni pravidel").

Vyjednavani v kuloarech (20 min):

Predsedové frakci se setkaji "na kavé" (uprostred tridy).

Levice potiebuje hlasy Stfedu. Pravice se snazi Stfed pretdhnout na svou stranu.
Musi sepsat Pozménovaci navrh (napt. "Kuryr je zaméstnanec, pouze pokud

vydélava vice nez 1000 € mésicné").
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4. Faze 3: Plenarni zasedani (30 min):
e Ucitel (Pfedseda EP) fidi schuzi.
® Projevy (max. 1 minuta na frakci). Daraz na rétoriku.
e Hlasovani:
o Ucitel spusti Mentimeter.
O Hlasuje se nejprve o pozménovacich navrzich, pak o celku.
o Vysledky se promitaji v realném case.
5. Faze 4: Vyhlaseni (10 min):

e Byla smérnice pfijata? Co to znamend pro cenu pizzy a prava kuryra?

Metodicka poznamka pro ucitele:

e Zasedaci poradek: Upravte tfidu do pllkruhu (hemicyklu). Levice sedi vlevo (z
pohledu predsedy), pravice vpravo.

e Role ucitele: Budte pfisny predsedajici. Vypinejte slovo, pokud nékdo pretahuje ¢as.
To k EP patfi.

e Relevance: Zdlraznéte, Ze toto téma se realné v EP fesilo (2023/2024) a bylo velmi

boufrlivé.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

@ Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

e "Hraju za Cesko": Zaci maji tendenci v simulaci hajit zajmy CR. Upozornéte je, 7e v EP
sedi podle politické ptislusnosti, ne podle narodnosti. Cesky socialista sedi vedle
némeckého socialisty a hlasuji vétSinou stejné. Narodni zajmy se hdji v Radé EU (viz
Kvarta).

e Vitéz bere vse: V narodnim parlamentu (vldda vs. opozice) to tak funguje. V EP ne.
Tam se musi dohodnout "velka koalice" (¢asto EPP + S&D + Renew), jinak nic

neprojde. Vedte je ke kompromisu.
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e Nuda pfi procedurach: Hlasovani o pozménovacich navrzich mlze byt zdlouhavé. V

simulaci vyberte jen 2-3 klicové ndvrhy, abyste udrzeli dynamiku.

Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Sedi poslanci v Evropském parlamentu podle narodnosti (stati) nebo podle
politické prislusnosti (frakci)? (Podle politické pfislusnosti).

2. Jak se jmenuje nejvétsi politicka frakce v EP (stfredopravicova)? (EPP - Evropska
lidova strana).

3. Co znamena slovo "kompromis"? (Reseni, kde kazda strana v né&em ustoupi, aby se

dosahlo dohody).
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SEPTIMA & OKTAVA: Seminar

BLOK: Digitalni simulace a geograficky dopad (EUcraft)

Nazev bloku: Digitalni simulace a geograficky dopad

Celkova ¢asova dotace: 5 vyucovacich hodin (1x45 min + 2x90 min)

Hlavni cil bloku: Zak vyuZije digitalni simulaéni hru (EUcraft) k pochopeni vyjednavani o

legislativé a nasledné aplikuje geografickou analyzu k uréeni vitézi a porazenych v

jednotlivych regionech EU.

A. PREHLEDOVA KARTA BLOKU (SYLLABUS)

Cast A: Legislativni proces — Pfiprava na misi (1. hodina)

Cil: Rychld rekapitulace pravidel hry a kontextu tématu.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomticky a
/ Metoda zdroje
1. Uvod Pravidla hry. Rada EU vs. @ Instruktaz: Vysvétleni Projektor,
(10 min) Parlament. Jak se hledd mechaniky hry EUcraft web hry.
vetsina? (sbirani bodi vlivy,
kompromisy).
2.Téma Kontext scénafe. @ Brainstorming: Kdo je Tabule.
(20 min) Napft. "Zakaz jednorazovych pro a kdo proti? (Préimysl vs.
plastd" nebo "Uhlikova dan". Ekologové).
3. Strategie | Vybér avatara. Volba zemé a B setup: Stazeni aplikace Tablety/PC,
(15 min) priority (napf. "Jsem Polsko a nebo otevieni webu na EUcraft.
chranim uhelny prdmysl"). tabletech.

133




Cast B: Hra EUcraft — V kGzi vyjednavace (2. a 3. hodina)

Cil: DigitdlIni simulace vyjedndvdni. Dosdhnout schvdleni smérnice.

Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporucena aktivita Pomtcky a
/ Metoda zdroje
1. Hra Simulace. Vyjednavani s NPC [ | Flagship Activity: Hrani hry Aplikace
(60 min) (nebo spoluzaky). Hledani EUcraft (viz detailni scénai). EUcraft.
spojenct, ustupky.
2. Pauza Takticka porada. ®: sdileni tipa: Zaci si radi, jak -
. o Yy
(10 min) Co funguje? Jak presvédcit odblokovat jednani.
"tvrdohlavé" staty?
3. Findle Hlasovani. Pfijeti nebo Il Vyhodnoceni: Kdo uspél a za -
(20 min) zamitnuti legislativy. jakou cenu? (Jak moc byl pivodni
navrh "ofezan"?).
Cast C: Reflexe a Geograficky pfesah (4. a 5. hodina)
Cil: To nejdulezitéjsi pro geografii — analyza dopadu rozhodnuti na prostor.
Cas / Faze Klicovy obsah a pojmy Doporuéena aktivita / Metoda Pomucky a
zdroje
1. Analyza Kdo to zaplati? Asymetricky BA Price s mapou: Pokud jsme Skolni atlas,
(30 min) dopad. "Jedna velikost schvalili zkaz plastd, které regiony Eurostat.
nesedivsem". trpi? (Turistické vs. Primyslové).
2. Syntéza Vitézové a porazeni. M Tvorba mapy dopaddi: Zaci MapChart, data
(45 min) Srovnani dopadd na HDP a vybarvi mapu podile toho, jak moc o pramyslu.
zaméstnanost v rlznych S .
danou zemi legislativa zasahne.
zemich.
3. Zavér Solidarita. Jak kompenzovat ’ Diskuse: Role kohezni politiky -
. S an
(15 min) porazené? (Fondy). pfi zmirfiovani dopad( legislativy.
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B. OCEKAVANE VYSTUPY ZAKA (MODEL KSA)

@ Znalosti (Knowledge):

e 74k popise proces vyjednavani v Radé EU (hledani kvalifikované vétsiny).

e 74k vysvétli pojem "asymetricky ok" (stejny zakon ma rGzny dopad na r(izné regiony).
™ Dpovednosti (Skills):

e 74k ovlada digitalni simulaéni nastroj (EUcraft) a strategicky v ném postupuje.
e 74k dokaze vyhledat data o struktufe hospodarstvi region( (Eurostat) a predikovat

dopad legislativy.
% Postoje (Attitudes):

e 74k chape, e kompromis v EU je nutny, ale ¢asto znamena, Ze nikdo neni
stoprocentné spokojen.
e 74k vnima geografickou rozmanitost EU jako faktor, ktery komplikuje, ale zaroven

obohacuje rozhodovani.

C. DETAILNI SCENAR KLICOVE AKTIVITY (FLAGSHIP ACTIVITY)

Tato aktivita kombinuje digitalni hru s naslednou analytickou praci.

. Nazev aktivity: EUcraft & Geo-Check: Od hry k realité

e Cil: Prozit si roli vyjednavace v Radé EU a nasledné analyzovat realné geografické
dopady herniho scénare.

e Pouzity digitalni nastroj: EUcraft (hra od Rady EU - dostupna jako webova verze nebo
aplikace) + Eurostat/MapChart.

e Téma scénare: Zdkaz jednordzovych plasti (nebo jiné aktualni téma ve hre).

e Casova dotace: 90 minut (Hra) + 45 minut (Geo-Check).
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Zadani pro zaky (Krok za krokem):

1. Faze 1: Digitalni simulace (Hra)
a. Vybér avatara:

i.  Spustte hru EUcraft. Vyberte si avatara a ¢lenskou zemi, kterou budete
reprezentovat (doporucujeme vybrat zemi s jasnym zajmem, napf.
pfimorsky stat vs. vnitrozemsky primyslovy stat).

b. Mise:

i.  Vasim ukolem je dojednat smérnici o omezeni plastd.

ii.  Musite ziskat podporu ostatnich ¢lenskych statd a Evropského
parlamentu.

c. Gameplay (Hrani):
i.  Navstévujte ostatni delegace.
ii.  Sbirejte "body vlivu" (Influence points) pomoci kviz(i a argumentace.
iii. Pouzivejte vliv k presvédceni vahajicich statd.
iv.  Cil: Ziskat kvalifikovanou vétSinu v Radé EU.
Po dohrdni hry (at uz uspésném ¢&i neuspésném) ndsleduje analytickad cdst.
a. Hypotéza:
i.  "Schvalili jsme prisny zdkaz plastd. Které zemé to bude bolet nejvice?"
b. Prace s daty (Eurostat/Atlas):

i.  Najdéte mapu primyslu v EU. Kde se vyrabi plasty a chemikalie?
(Némecko, Belgie, Polsko). -> Tady hrozi ztrata pracovnich mist.

ii.  Najdéte mapu cestovniho ruchu a znecisténi mofi. Které zemé nejvice
trpi odpadem na plazich? (Recko, Italie, Spanélsko). -> Tady zdkaz
pomliiZe turismu.

c. Vizualizace (MapChart):
i.  Vytvorte mapu "Vitézové a porazeni".
ii. @ Zelené: Zemé, které na zékazu vydélaji (Cisté plaze, turismus).
iii. @ Cervené: Zemé, které musi restrukturalizovat préimysl.
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i.  Napiste kratkou zprdvu pro "Evropskou komisi": "Aby byl zdkon
spravedlivy, navrhujeme poslat kompenzace do regiont [doplnte

ndzvy], kde hrozi propousténi.”

Metodicka poznamka pro ucitele:

EUcraft: Hra je vizualné atraktivni a gamifikovana, ale mize svadét k "klikani bez
premysleni". Dlrazné vyzadujte Fazi 2 (Geo-Check), jinak se vytraci vzdélavaci
hodnota pro geografii.

Jazyk: Hra je dostupnad v ¢estiné i anglictiné. Pro jazykové vybavené tridy
doporucujeme anglictinu (CLIL).

Realny kontext: Pfipomerite, Ze smérnice o jednordzovych plastech (SUP) je uz

realitou. Z&ci tak simuluji néco, co se skuteéné stalo.

D. TIPY PRO UCITELE A RYCHLE OVERENI

# Na co si dat pozor (Casté myty a uskali):

Hra neni realita: Upozornéte, Ze hra je zjednoduSena. Ve skutec¢nosti trva vyjednavani
meésice, ne 45 minut.

Technika: Hra vyZaduje stabilni internet. Pokud hrajete na mobilech, ujistéte se, Ze je
hra kompatibilni (webova verze je jistota).

"Jedna velikost nesedi vSem": Toto je hlavni geografické ponauceni. Co je dobré pro
Finsko (lesnictvi), nemusi byt dobré pro Maltu. EU legislativa musi byt flexibilni

(smérnice vs. nafizeni).

137



=% Exit Ticket (Kontrola na zavér):

Otdzky poloZte ustné nebo pres Mentimeter.

1. Coje to "kvalifikovana vétsina" v Radé EU? (Musi souhlasit 55 % stat(, které
zastupuji 65 % obyvatel EU).

2. Uved priklad "asymetrického dopadu" legislativy. (Napf. zakaz uhli drtivé dopadne
na Polsko/CR, ale témé&F neovlivni Francii/Svédsko).

3. Jaky je rozdil mezi "Nafizenim" (plati hned pro vSsechny stejné) a "Smérnici" (staty si
upravi cil do vlastnich zakon()? (Smérnice ddva statim vétsi flexibilitu v tom, jak cile

dosahnout).
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Priloha 2: Prehled digitalnich nastroju

Pfehled digitalnich ndstrojl je rozdélen podle ucelu vyuzZiti ve vyuce, coz usnadni orientaci v
Metodické pfirucce.

Mapové portaly a GIS (Geograficka analyza)

Tyto nastroje slouZi k vizualizaci prostorovych dat, praci s mapou a analyze regiond.

e Google Earth Pro / Web / Street View: virtudini exkurze (hranice, sidla instituci,
promény krajiny), srovnavaci analyza (napf. zemédélstvi ve Spanélsku vs. CR),
Timelapse (vyvoj v ¢ase).

e Google Maps / Mapy.cz: planovani tras, hledani lokalit, zakladni orientace.

e Kohesio (kohesio.ec.europa.eu): klicovy nastroj pro regiondlni geografii. Interaktivni
mapa vsech projektd spolufinancovanych EU (moZnost zoomovat na uroven ulice).

e MapChart.net: tvorba vlastnich tematickych map (vybarvovani statl podle ¢lenstvi v
EU, Eurozéné, Schengenu).

e Seterra / Geoguessr: Geografické kvizy a hry na slepé mapy (orientace v Evropé).

e Eurostat GISCO / Geostat: prace s demografickymi mfizkami (Population Grid) a
hustotou zalidnéni.

® ArcGIS Online / StoryMaps: pokrocilejsi prace s mapovymi vrstvami (napf. HDP, kupni
sila) a tvorba ,,map s pribéhem®”.

e Natura 2000 Viewer (EEA): prohlizec¢ka chranénych uzemi a evropské pfirody.

e CORINE Land Cover: mapy vyuziti krajiny (lesy, pole, zastavba).

e Forest Information System for Europe (FISE): monitorovani stavu lesu.

e Mapaprojektu.cz: ceskd databaze projektl financovanych z fondl (alternativa ke

Kohesio).
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Statisticka data a vizualizace

Nastroje pro praci s tvrdymi daty, grafy a ekonomickymi ukazateli.

e Eurostat (a jeho nastroje):
O Statistical Atlas: mapové zobrazeni statistickych dat.
O Interactive visualizations ("My Region"): srovnani regiond NUTS 2.
o Economic Forecasts: predikce vyvoje HDP a inflace.
o Energy Balances: Data o energetice.
O Agriculture Statistics: Data o zemédélstvi.
e PopulationPyramid.net: animace vyvoje vékové struktury obyvatelstva (starnuti
populace).
e OEC (The Observatory of Economic Complexity): vizualizace mezinarodniho obchodu
(co zemé vyvazi/dovazi).
e Gapminder: vizualizace vztah(l mezi HDP, migraci a dalSimi socioekonomickymi faktory.
e Kalkulaéky inflace (€SU / ECB): nastroje pro finanéni gramotnost a pochopeni hodnoty

penéz.

Tematické a specializované vizualizace

Nastroje zamérené na specificka témata (klima, doprava, energetika).

e Electricity Map: vizualizace uhlikové stopy a tokUl elektfiny v redlném case (energeticky
mix).

e Copernicus Climate Change Service: satelitni data o klimatu (sucho, teplota).

e Climate Action Simulator (En-ROADS): simuldtor dopadu politik na globalni oteplovani.

e Chronotrains: mapa dostupnosti mist vlakem v urcitém case (izochrony).

e OpenRailwayMap: detailni mapa Zeleznicni infrastruktury.

e MarineTraffic: sledovani lodni dopravy v redlném case.

e FlightRadar24: sledovani letecké dopravy (zminéno implicitné v kontextu dopravy).

e Submarine Cable Map: mapa podmorskych internetovych kabell (geopolitika

internetu).
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e EAFO (European Alternative Fuels Observatory): mapa dobijecich stanic pro
elektromobily.

e Frontex Map / Atlas of Migration: mapy migracnich tras a statistik.

e eAmbrosia: rejstiik chranénych oznaceni potravin v EU.

® GNSS View: Zobrazeni polohy satelitl Galileo.

Vyukové simulace a hry

Aplikace pro zazitkovou pedagogiku a pochopeni procesu.

e EUcraft: digitalni simulacni hra (od Rady EU) pro pochopeni legislativniho procesu a
vyjedndvani.

e Inflation Island (ECB): vzdélavaci hra o inflaci a ménové politice.

e Bad News Game: hra zaméfend na medialni gramotnost a odhalovani dezinformaci.

e Agropolis: simulace spravy farmy (pokud je dostupna online verze).
Nastroje pro aktivizaci, zpétnou vazbu a spolupraci
Nastroje pro interakci se Zaky béhem hodiny.
e Mentimeter / Slido: hlasovani, ankety, word clouds (nazory zak(, brainstorming).
e Kahoot! / Quizizz / Blooket: soutézni kvizy pro ovéreni znalosti.
e Padlet / Miro: digitalni nasténky pro skupinovou praci, sdileni napadd a argument.

e ClassroomScreen: nastroje pro fizeni hodiny (¢asomira, hlukomér).

e Kialo: platforma pro vizualizaci a strukturovani debat (strom argumentu).
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Kreativni nastroje a Al

Nastroje pro tvorbu vystup( Zaka.

e Canva / NotebookLM: Tvorba infografik, plakat( a prezentaci.
e Al nastroje (ChatGPT, Gemini, NanoBanana): Generovani text( a obrazkd (pouzito v

lekcich o Al Act a vizualizaci projekta).

Praktické aplikace pro zivot v EU (Obcanska kompetence)
Nastroje, které Zaci vyuziji v redlném Zivoté.

® Learning Corner (Europa.eu): oficidlni vyukovy portal EU (mapy, materidly).

e Your Europe: portal s praktickymi informacemi pro obc¢any (prava, cestovani).
e EURES: portdl pracovni mobility (hledani prace v EU).

e Europass: tvorba Zivotopisu a portfolia.

® Rome2Rio: vyhledavac dopravniho spojeni (multimodalni).

e EUvsDisinfo.eu: databaze dezinformaci a fact-checking.

e Have | Been Pwned: kontrola kybernetické bezpecnosti (Uniky hesel).

e Online pfevodniky mén: finan¢ni gramotnost.
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Zavér a metodicka poznamka

Timto konci prakticka ¢ast Priloh k projektu EU4Geo. VSechny uvedené scénarfe a metodické
karty byly navrzeny tak, aby podporovaly digitalni gramotnost a aktivni zapojeni zak(. Pokud
mate dotazy k jednotlivym aktivitdam nebo chcete sdilet své zkuSenosti z vyuky, nevahejte nas

kontaktovat na michajlov@trojskegymnazium.cz. Pfejeme vam i vasim Zakim mnoho

inspirativnich hodin geografie.

Financovano
Evropskou unii

Cislo projektu: 101239543
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