atal Financovano

* *

N Evropskou unii

Financovdno Evropskou unii. Vyjddiené ndzory a stanoviska jsou pouze ndzory autora (autorti) a nemusi nutné odrdzet ndzory Evropské unie

nebo Evropské vykonné agentury pro vzdeélavadni’ a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za né nenesou odpovédnost.

*s

)

EU4GEO

INTEGRACE VYUKY O EU DO GEOGRAFIE

Tahak k materialu:
Rozhodni v Radé EU

Rocnik: Kvarta
Blok 1

Aktualizovano: 21. 9. 2026

000
GYMNAZIUM



Tento materiadl ti shrnuje, jak funguje hlasovani kvalifikovanou vétSinou v Radé EU —
mechanismus, se kterym jsi pracoval/a v simulaci ,Rozhodni v Radé EU“. Najdes tady klicové

pojmy, Cisla, na kterych cely systém stoji, a nejcastéjsi chyby, které Zaci v testu délaji.

1. Klicové pojmy (kvalifikovana vétsina, Rada EU)

Kvalifikovana vétsina (QMV): hlasovaci pravidlo v Radé EU podle Lisabonské smlouvy —
navrh projde, jen pokud pro néj hlasuje alespon 55 % ¢lenskych stat(i a zaroven tyto staty

zastupuji alespon 65 % obyvatel celé EU. Obé podminky musi platit soucasné.

Rada EU: instituce, kde zasedaji ministri jednotlivych ¢lenskych statd a hlasuji o navrzich

zakon( — praveé ji simuluje material ,Rozhodni v Radé EU“.

Evropska rada: jina instituce — schazeji se v ni premiéfi a prezidenti ¢lenskych statd na
summitech a urcuji politické smérovani EU, ale sama nehlasuje o zakonech. Snadno se

s Radou EU plete.

2. Proc jsou v pravidle dvé podminky najednou?

Kdyby se hlasovalo jen podle poctu statt, mohla by skupina malych zemi prehlasovat
staty, ve kterych Zije vétsina obyvatel Unie. Kdyby se hlasovalo jen podle poctu obyvatel,
mohlo by par nejlidnatéjsich statl prehlasovat vsechny ostatni. Dvoji podminka (55 %
statQ a zaroven 65 % obyvatel) nuti k Sirsi politické shodé a chrani malé i velké staty

zaroven.

3. Cisla, na kterych simulace stoji (27 ¢élenskych statu)
Prah poctu statu: alespon 55 % z 27 zemi, tedy minimalné 15 zemi.

Prah poctu obyvatel: alespon 65 % z celkového poctu obyvatel EU (priblizné hodnoty
k roku 2024).

Vychozi stav v simulaci: podporuje 18 z 27 zemi (66,7 % — podminka poctu stata je
splnéna), ale tyto zemé zastupuji jen zhruba 24 % obyvatel EU — podminka obyvatelstva

splnéna neni, navrh tedy na startu neprochazi.



Co je potieba k pfijeti: presvédcit vsechny Ctyri nerozhodnuté staty (Francie, Itlie,
Spanélsko, Rumunsko) — teprve to zvysi podil obyvatel na cca 67,2 % a (t&sné) prekro¢i i

druhy prah.

Loy (§

,Cim vic zemi, tim lip“ NENI pravda: vysoky pocet podporujicich statd nic nezaruéi, pokud
tyto staty nezastupuji dost obyvatel — presné to ukazuje vychozi stav simulace (18 z 27

zemi, ale jen 24 % obyvatel).

Rada EU # Evropska rada: Rada EU hlasuje o zakonech (ministri), Evropska rada urcuje
politicky smér (premiéfi/prezidenti) a sama nehlasuje kvalifikovanou vétsinou

o legislativé stejnym zplsobem.

Navrh v simulaci je fiktivni: zakaz energetickych napoji pro nezletilé i postoje
jednotlivych zemi jsou vymyslené jen pro procviceni mechanismu hlasovani — nejde

o realné rozhodnuti EU.

5. Rychla napovéda pro simulaci

V simulaci ma kazdy nerozhodnuty stat dvojici prepinaci ,Povedlo se presvédcit: Ano /
Ne“ — klikdnim mezi nimi muazes volné zkouset rlizné kombinace, aniz bys musel/a

cokoliv resetovat.

Nahore sleduj dva ukazatele zaroven: podil podporujicich statd a podil obyvatel EU
za ndvrhem — navrh projde, jen kdyzZ oba soucasné prekroci svij prah (55 %, resp. 65 %).
Pokud si nejsi jisty/a, pro¢ navrh i pres hodné ,Ano“ neprochazi, zkontroluj, jestli mezi
presvédéenymi staty je i néktery z lidnat&jsich (Francie, Italie, Spanélsko, Rumunsko) —

na téch podil obyvatel stoji a pada.



